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RESUMEN

Loma Bonita conocida como capital pifiera en la década de los 50’s, es uno de los
productores principales de las variedades Cayena Lisa, MD2 y Champaka; que existe en
el estado de Oaxaca. Esta localidad ha girado en torno a la fruta reina; sin embargo, la
necesidad promover y transcender su cultura a través del tiempo, se cuestiona acerca de
la existencia de otros elementos que particularmente transmitan su historia; y es ahi,
donde el estudio etnografico nos adentra en el dia a dia, las actividades y el estilo de vida
de sus locatarios permitiendo identificar elementos culturales identitarios que comulguen
con su contexto histérico-social-cultural.

La intervencion del proceso de disefio y la semiética aplicada de forma particular
en cada elemento cultural etnograficamente identificado, desafia la adecuada
compresion entre el grafico y el usuario; en donde el icono pictografico, es una de las
alternativas del disefio que permite representar de forma gréfica, sencilla y de lectura
visual rapida, un elemento cultural que transmite la identidad requerida y la validacién por
el usuario.

Este trabajo permite generar un sistema de iconos que comunican visualmente la
cultura de la localidad a través de sus posibles aplicaciones en sefialamientos, souvenirs,

artesanias, promocion, difusion, publicidad; entre otros.



ABSTRACT

Loma Bonita, known as Capital Pifiera in the 50's, is one of the main producers of
the varieties Cayena Lisa, MD2 and Champaka; that exists in the state of Oaxaca. This
locality has revolved around the queen fruit; however, the need to promote and transcend
its culture through time, questions about if there are other elements that particularly
transmit its history and that is there, where the ethnographic study takes us into the day
to day, the activities and lifestyle of its tenants; allowing to identify cultural elements that
communicate with their historical-social-cultural context.way

The intervention of the design process and the semiotics applied in a particular
way to each cultural element ethnographically identified, challenges the adequate
understanding between the graphic and the user; where the pictographic icon is one of
the design alternatives that allows to represent in a graphic, simple and quick visual a
cultural element that transmits the required identity and validation by the user.

This work allows us to generate a system of icons that visually communicate the
culture of the town through its possible applications in signage, souvenirs, crafts,

promotion, dissemination, advertising; among others.
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INTRODUCCION

El Significado de un icono, se define como un signo que tiene una relacion directa
de semejanza con su objeto, al igual que una fotografia o un dibujo; y éste, debera ser
claro para que su mensaje sea comprendido.

En paises como Ecuador, que cuenta con importantes atractivos culturales para
impulsar su promocién y difusién, surge la necesidad de contar con un sistema de iconos
gue ayude a reconocerlos facilmente y en su totalidad; asi como también informar a las
personas en general mediante un mensaje visual, explicito y lleno de significado (Jiménez
& Andrea, 2016).

Ademas, existen atractivos culturales que no han tenido una promocion de
comunicacion y esto deriva en la pérdida de su identidad cultural. Por ello, mediante una
investigacion y recopilacion de datos se seleccionan los mas representativos para
disefarlos iconicamente (Medranda & Quezada, 2017).

En México, es posible ver el disefio como manifestacion cultural que refleja la
rigueza de nuestro pais, por ello cuenta con una variedad de caracteristicas distintivas
de disefio, teniendo asi una difusion de lo que es el pais por medio de sus
representaciones visuales por todo el mundo, por ejemplo: motivos de animales, cactus,
calaveras, sombreros, influencias de bellas artes, tipografia organica, atractivos
turisticos, entre otras. Las tradiciones y costumbres de la gente de México son variadas
y diversas. Su cultura ha evolucionado con el tiempo y posee un toque Unico en donde el
color, laforma y el disefio son elementos representativos (Elizarraras, 2018).

Loma Bonita es una ciudad que se encuentra al norte del estado de Oaxaca, en la
region del Papaloapan, fue fundada hace aproximadamente 120 afios por el ciudadano
Provo Medina. Esta joven ciudad logré independizarse al paso del tiempo, siendo en un
principio perteneciente a la cabecera municipal de la ciudad de San Juan Bautista
Tuxtepec; para luego pasar a ser un municipio libre el 02 de diciembre de 1937 y
posteriormente obtener el titulo de ciudad el 17 de junio de 1967, lo que conlleva a
desarrollar a su propio paso una identidad propia e irse abriendo camino al
reconocimiento en los ambitos econdémico, politico, social, cultural, deportivo, entre otros;

lo cual resulta de vital importancia aprovechar en todo momento para promover sus
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elementos culturales a través de la comunicacion visual y darle visibilidad a su identidad
por medio del disefio de iconos.

Este proyecto se centra en generar el desarrollo de una propuesta de disefio de
iconos identitarios como aportacion a la ciudad de Loma Bonita, Oaxaca; es por ello que
para establecer las conexiones entre identidad y cultura se establece el uso de una
herramienta metodoldgica para el desarrollo de iconos de elementos culturales, misma
gue parte del disefio esbelto y el estudio etnografico especializado de una region que
contemple toda la informacién pertinente y detallada sobre la historia de la localidad
(Loma Bonita, Oaxaca); en donde se resuelvan problemas de identidad (caracteristicas),
conocimiento del usuario, requerimientos funcionales e identidad cultural y en donde es
crucial la participacion de actores y/o personajes relevantes que hayan sido parte activa
del desarrollo de la region en estudio (como son politicos, musicos o instrumentistas,
cocineras tradicionales, dirigentes y promotores de cultura, coreografos locales,
artesanos, poetas, cronistas de la ciudad, etc.).

Una vez identificados los elementos se procedio a la siguiente fase que implica un
proceso de disefio, se explota la creatividad y se realizé la revisiébn de bocetos de forma
iterativa; donde son interpretados y traducidos a través de la semigtica como un proceso
de abstraccion que permita entender el signo y su significante en armonia con el contexto
cultural de la region. Para evitar resoluciones incompletas o carentes del vinculo cultural
de interés; se procedi6 a realizar las revisiones y adecuaciones pertinentes en las fases
claves para la obtencion del producto final, buscando soluciones mas innovadoras de

pensamiento divergente para optimizar soluciones a esta necesidad.
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CAPITULO 1

1.1. ANTECEDENTES

Loma Bonita es una ciudad que se ubica al norte del estado de Oaxaca en la
cuenca del Papaloapan, que comparte también el centro de Veracruz y el sur de Puebla.

A inicios del siglo XX se establecié una estacién ferroviaria en terrenos donados
por el sefior Provo Medina Copto, dando lugar al primer nombre de la poblacién llamada
"Estacion Medina”, siendo este antecedente historico el mas relevante de la ciudad.

El 15 de noviembre de 1905, por Decreto del Congreso de la Union, el cual se
apoyo en un plano de la zona limitrofe entre los estados de Veracruz y Oaxaca levantado
el afio de 1890, y basado en el Laudo de Baranda publicado en el decreto del 23 de mayo
de 1894, se fijaron los sefialamientos naturales y artificiales para determinar los limites y
colindancias entre los dos estados, donde el &rea de Loma Bonita era parte de una zona
conflictiva, que Veracruz consideraba como suya, pero que finalmente quedd dentro de
Oaxaca.

El segundo hecho histérico de esta localidad se sitia en el afio de 1908, que por
conducto de Frank Peters llego la pifia, trasladando los vastagos o hijuelos, a través de
la compafiia donde trabajaba. Desde entonces, este fruto se convierte en la base de la
economia local; misma que en la década de los cincuenta, la lleva a ser reconocida como
"Capital Pifiera del Mundo” gracias a la tecnificacién del cultivo, la industrializacién y el
mercado.

Loma Bonita se constituye como municipio libre el 02 de diciembre de 1937, Loma
Bonita, por el decreto presidencial No. 151 expedido por la Honorable Legislatura del
Estado, siendo gobernador el C. Coronel Juan Luna Pérez, quien entré en funciones el
01 de enero de 1938. Para enero de 1963 se inicia la construccién del Palacio Municipal,
uno de los edificios mas emblematico y con mas historia. En ese mismo afio del 11 al 19

de mayo, se celebrd por primera vez la méaxima fiesta de los Lomabonitenses llamada
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"Feria de la Pifia”, coronando como primera reina a la seforita Maria Eugenia Fernandez
Contreras, bajo el periodo presidencial del C. Juan Lopez Cruz (Mufioz, 2001).

El decreto No. 154 de la Legislatura del Estado bajo la gobernatura del Lic. Rodolfo
Berna Lépez, Loma Bonita es elevada a la categoria de ciudad el 17 de junio de 1967;
recibiendo oficialmente el nombramiento el 08 de diciembre del mismo afo. (lllescas,
2018).

Los Lomabonitenses, en un intento de rememorar hechos histéricos de la localidad
y conectar con todas las generaciones e incluso con aquellos que emigraron, se apoya
de la tecnologia y de las redes sociales, para promover y compartir hechos, situaciones
y fotografias, bajo el nombre del perfil "Loma Bonita Oaxaca, ayer y hoy”; donde la
comunidad tiene hasta el momento la oportunidad de conocer, revivir y complementar la
historia, cultura y el dia a dia de la comunidad.

En el aflo 2016 surge por primera vez por conducto del H. Ayuntamiento
Constitucional de Loma Bonita y bajo las instrucciones del entonces presidente Profesor
César Benitez Chaparro, el concurso "Disefio de Logotipo para la Feria de la Pifia 54a
Edicién”; que tuvo un impacto positivo en la comunidad, y muy concurrida con gran interés
por parte de la poblacién. Las propuestas graficas en su mayoria creativas, desde su
perspectiva y concepcién, transmitian su sentir sobre la feria la pifia plasmandola con
aquellos elementos mas representativos de esta gran fiesta.

La ingeniera en Disefo por la Universidad del Papaloapan, Iris Upalia Juarez; por
encargo del presidente C. Raymundo Rivera Hernandez Administracion (2019-2021),
disefid el "Escudo de Armas” de la ciudad de Loma Bonita; mismo que fue develado el
02 de diciembre de 2019 a la comunidad. El Escudo de Armas de Loma Bonita fue
disefiado para representar mediante simbolos sus acontecimientos historicos, culturales,
sociales, politicos y geograficos; en donde se utilizan figuras, formas y colores que
determinen correctamente a la ciudad (Upalia, 2020).

En la actualidad, la ciudad de Loma Bonita, Oaxaca es conocida por haber sido
una fuente productiva de pifia en su tiempo, y eso gracias a su tierra fértil y clima; mismos
gue favorecieron su cultivo y su calidad; por lo tanto, es adoptada como parte de la
identidad por la poblaciéon, aunque ésta se siga produciendo en menor escala, ha

guedado como parte de la historia para generaciones de Lomabonitenses.
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1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Loma Bonita, Oaxaca; es una de las ciudades pertenecientes a la region del
Papaloapan. Su principal actividad econdmica es la agricultura y la ganaderia, de las
cuales se destaca la produccion de pifia. La ciudad cuenta con 163 localidades rurales,
siendo Loma Bonita de tipo urbano, por lo tanto, los campos verdes, arroyos, flora y
fauna; son elementos naturales llamativos en el lugar, ademas de las costumbres y
tradiciones que se viven en la ciudad.

Su ubicacion esta entre los limites de Oaxaca y Veracruz; misma cualidad hace
que la influencia de ambas culturas la nutran, haciéndola atractiva al puablico; sin
embargo, en su mayoria los visitantes no logran distinguir e identificar la variedad de
aspectos culturales significantes por la falta de aplicaciones visuales graficas asociado a
la falta de integracion histérico-cultural; asi como su escasa difusién y conocimiento para
promoverla forma simple y funcional.

El trabajo de disefio en cuanto al ambito visual, implica la busqueda de soluciones
pertinentes a problemas que identifiquen las necesidades en una poblacion, que
establezcan una conexién sodlida entre el signo y su significante a través de su
comprension y entendimiento; de lo cual en esta localidad es perceptible la limitada
existencia de elementos graficos en uso que comuniquen eficientemente la cultura de
Loma Bonita, Oaxaca; por lo tanto, es muy facil persuadir, promover y difundir una imagen
equivoca y carente de conexion con los referentes culturales de la ciudad, lo cual provoca
en consecuencia contaminacion visual y problemas de identidad de entre una poblacion;
misma que con el tiempo, minimiza y empobrece el valor del trabajo local y el de las
comunidades aledafias marginando y/o limitando la promocion y difusion de su identidad
en objetos para el entorno humano generados por sus propios artesanos, ebanistas,
bordadoras, tejedoras, fotografos, productores, comerciantes, etc., y que se apoyan de
estos limitados y poco identitarios elementos visuales ya conocidos para difusion de la
cultura a través de sus productos, marcas y servicios.

La problematica radica en no tener identificados los elementos principales que

representen su cultura, el empleo de imagenes de dominio publico o protegidas como
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solucion a esta carencia; asi mismo ha eximido por completo la identidad como una
cualidad importante como diferenciacion con otras ciudades vecinas; por lo tanto, se
deben buscar opciones que promuevan el desarrollo de productos con identidad y esto

no limite el crecimiento del desarrollo sociocultural de la ciudad.

1.3 JUSTIFICACION

En la actualidad, lafalta de promocién y publicidad que contemplen los principales
elementos culturales, provoca escasa difusion de la cultura e identidad de la ciudad, pero
mas aun el desconocimiento de estos elementos y ser solo reconocida como un lugar
donde se cultiva pifia; dejando en segundo plano el valor del trabajo, la musica, la
gastronomia, la danza y entre otros; a locales y visitantes para conocer la cultura de la
localidad y difundirla por diferentes medios. Es por ello que surge la necesidad de
elaborar una propuesta de iconos que integre los principales elementos culturales de
Loma Bonita Oaxaca; mismos que sean plenamente identificados y difundidos por
medios mas pertinentes y aplicados a los objetos u ornamentos que fungen como
memorias de una localidad.

La comunicaciéon visual permite que una imagen pueda llegar a las personas de
una manera mas clara y comprensible si se trabaja correctamente; el impacto que tiene
actualmente es impresionante debido a la cantidad de representaciones visuales que
existen y que nos saturan todos los dias; por lo tanto, un sistema de iconos es adecuado
para comunicar la cultura de la ciudad y adaptarlo a diferentes situaciones. El beneficio
social es otorgar un recurso gréafico y herramienta de trabajo a los habitantes de Loma
Bonita; que puedan emplearse en la aplicacion de diferentes objetos para asi contribuir
e incentivar al desarrollo econémico-social-cultural, ademas de generar una memoria
colectiva entre los habitantes.

La utilidad metodoldgica permite proponer opciones de comunicacion visual y dar
a conocer la fusién cultural que yace en la localidad, pero a diferencia de una forma

ordenada y clara, asi como particular; cuyo respaldo sea el tipo de investigacion
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etnografica en contraste con la aceptacion que reciban los elementos culturales
identificados a fin de obtener aquellas que mejor se comuniquen e identifiquen con la

poblacién-cultura para finalmente aplicarla y difundirla.

1.4 OBJETIVOS

1.4.1. Objetivo general:

» Disefiar un sistema de iconos de la ciudad de Loma Bonita, Oaxaca mediante la
identificacion de sus elementos culturales mas representativos obtenidos con el

meétodo etnografico.

1.4.1.1. Objetivos particulares:

» Definir el estudio etnogréfico (identificacion de conjunto de elementos culturales
que percibe la poblacion en la ciudad de Loma Bonita, Oaxaca)

» Identificar los principales elementos culturales de la ciudad

» Desarrollar el proceso de disefio grafico

* Aplicar la semiotica para analisis de iconos

» Evaluary validar las propuestas finales
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1.5 Marco Teodrico

1.5.1. Comunicacion Visual

La comunicaciéon visual es un proceso de elaboracién, difusion y recepcion de
mensajes visuales, en ella intervienen: el emisor, el receptor, el cédigo, el medio o el
canal y el referente. Es la comunicacién en la que predominan las imagenes en la
construccion de mensajes.

Se produce a través de mensajes visuales, que forman parte de todos los medios
de comunicacioén a los que estamos expuestos por parte de nuestros sentidos. Un emisor
emite mensajes y un receptor los recibe, pero hay que tener en cuenta que el receptor
se encuentre en un ambiente lleno de interferencias, pueden alterar o incluso anular el
mensaje (Munari, 1985).

Maria Acaso (2006) afirma que la suma de la comunicacion visual y la semidtica
nace una rama del saber centrada en los problemas de la comunicacion a través del
lenguaje visual que se acaba por llamar Semiologia de la imagen o Semidtica visual, y
gue podemos definir como el area de conocimiento donde se estudia la significacion de
los mensajes codificados a través del lenguaje visual.

Por lo tanto, con el desarrollo de este proyecto se pretende transmitir un mensaje
visual que en este caso son los elementos culturales representativos identificados de la
ciudad, por medio de los iconos y que el receptor pueda percibirlos y descifrarlo de una
forma facil mediante su textura, color, forma, entre otros ya que son caracteristicas

singulares que conectan con su referente.

1.5.2. Lenguaje visual

El lenguaje visual es el codigo especifico de la comunicacién visual; es un sistema
con el que podemos enunciar mensajes y recibir informacién a través del sentido de la

vista (Acaso, 2006).
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El lenguaje visual es un sistema de comunicacion que utiliza las imagenes como
medio de expresion, emitiendo mensajes visuales. Logra trasmitir de manera efectiva
ideas y sentimientos, por lo tanto, este codigo propio de la comunicacion visual permite
gue el significado de los iconos disefiados de los elementos culturales de la ciudad de
Loma Bonita, Oaxaca; pueda llegar al receptor a pesar de no tener conocimiento previo
del lenguaje visual, debido a que hemos aprendido a realizar representaciones visuales
de manera superficial a una corta edad y a responder a mensajes que las imagenes
transmiten, pero si es completamente importante disefiar estos iconos de forma
profesional de tal manera que sean funcionales, visibles y memorables para que las
personas puedan comprender el significado a profundidad y asi haya una conexién mas
cercana entre el referente seleccionado y la cultura de la ciudad.

Dentro del campo de la semiologia de la imagen, representar consiste en sustituir
la realidad a través del lenguaje visual. El acto en el que el emisor decide qué representar
es realizado en un contexto determinado (en determinado momento, en determinado
lugar, por determinados motivos), el acto de la representacién no es neutro: debido a que
el autor aporta su experiencia personal, ninguna representacion es igual de individuo a
individuo (Acaso, 2006).

El lenguaje se aprende de manera intuitiva, nos resulta mas facil aprender a "leer”
imagenes que a leer un texto escrito. La imagen y su significacion son mas accesibles en
un primer nivel de reconocimiento e interpretacién. Lo que se puede constatar es que hay
mas conexion (semblanza iconica) entre una representacion visual y la realidad que entre
esta realidad y su representacion verbal. (Ferrer & Gomez, 2013).

Semiotico en el lenguaje visual estudia la forma de la imagen, su estructura
(composicién), los elementos formales que lo componen, cédmo se relacionan, qué

representan..., qué y cO6mo nos comunican los mensajes.

1.5.3. Denotacion y connotacion (Percepcion visual)

Se puede considerar a la percepcion como un medio por el cual la informacién
visual es procesada a una interpretacion, comenzando aformar un valor critico de lo que

se comunica y su realidad. (Margalef, 1987).
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(Vargas, 1994) La percepcion es el proceso cognitivo de conciencia que consiste
en el reconocimiento, interpretacion y significacién para la elaboracién en torno a las
sensaciones obtenidas del ambiente fisico y social, en el que intervienen otros procesos
psicolégicos entro los que se encuentra el aprendizaje, la memoria y la simbolizacion.
(p.48).

La denotacién se refiere como netamente lo que se representa, la realidad fisica
del objeto significado; es decir, los elementos explicitos de la imagen o su lectura literal,
gue siendo cual fuera estd en sus distintas expresiones, siguen denotando el mismo
significado. Por otro lado, la connotacion se enfoca en cdmo se representa esta imagen
en las distintas mentes de las personas debido a los recursos graficos que se emplean
para su creacion; dicho de otra manera, es la forma en que esta imagen ya se por una u
otra cultura, tipo de creencia, conocimiento, etc. se manifiesta y por ende se entiende en

cada uno de ellos (Gonzalez & Quindos, 2015).

1.5.4. Leyes de la Gestalt

Son aquellas que nos ayudan a entender coOmo nuestro cerebro percibe el mundo
gue nos rodea y la disposicién que tenemos al percibir las relaciones entre los distintos
elementos como un todo (Leone, 1998).

Las leyes permiten la organizacion de los elementos dentro de la composicion, es
una forma de organizar la percepcion visual, los diferentes elementos se reorganizan en
un sistema de solidaridad. Estas leyes son las que se muestran en la tabla 1, con ejemplo
ilustrado.

Por ende, se toma en cuenta cada de una de estas leyes como un punto de partida
para el disefio de cada uno de los iconos, y cada uno pueda sustentar su significado y a
su vez se componga de una forma armonica y bien elaborada (Medranda & Quezada,
2017) .
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Tabla 1. Leyes de la Gestalt

Leyes de la Gestalt

Ley general de la buena forma: La ley de la
buena forma o pregnancia, es una de las
principales leyes que aporta la Gestalt, esta ley
describe que se experimenta una mejor unidad
cuando se adopta formas con mayor grado de
simplicidad (Velasco, 2012).

Ley figura y fondo: Figura; elemento principal el
cual destaca en el espacio o campo. Fondo; toda
aquella zona que no se relaciona con el centro de
atencién, es decir, lo que no es figura, pero que
guarda relacién (Lépez, 2016).

Ley de cierre: Para el cerebro es mas facil
percibir como totalidad aquellos elementos
cerrados, o proximo puesto que mejor sera una
forma mientras su contorno esté mas cerrado
(Lopez, 2016).

Ley de contraste: Hace referencia a un estimulo
sensorial, el cual genera diferencias en
cualidades como tamafo y colores,
contraponiéndose entre los elementos que este
conformado, atrayendo la atencion de quien
observa (Lopez, 2016).

Ley de la proximidad: Al encontrarse con
elementos aislados y existiendo cierta cercania a
la vez, el cerebro los considera como grupos; es
decir, "un todo” a aquellos elementos que estan
mas préoximos (Lopez, 2016).
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Ley de la similitud: Al encontrarse con
situaciones o0 elementos similares en alguna
caracteristica especifica, el cerebro agrupara a
los que pertenezcan al grupo predominante y e o o o
discriminara a los que no pertenezcan (L6pez,
2016).

Ley de buena continuidad: Mediante lineas

imaginarias logramos completar partes faltantes

haciendo creer que no se ve, sigue estando ahi

mismo, de igual manera se llega a conceptuar

gue lo novisible es similar a lo que vemos (L6épez, e
2016).

1.5.5. Color

Es la sensacion resultante de la estimulacion visual, debido a determinadas
longitudes de onda de la luz. Se puede interpretar al color de diversas maneras: como
sensacion, elemento pictérico, y otros; dependera también en realidad de nuestra
percepcioén, en la que se halla involucrado el cerebro y de los mecanismos del sentido de
la vista (Guzmén, 2011).

El color es un atributo de los objetos que los percibimos cuando hay luz que, a
través del sentido de la vista, nos permiten captar las imagenes.

El color como herramienta de comunicacion es muy eficaz, ya que tiene la

propiedad de evocar emociones de gran intensidad en las personas (Heller, 2008) .

1.5.6. Semiodtica

La semidtica como ciencia o disciplina que estudia los signos.
Origen etimolégico de los términos
Tanto semidtica como semiologia proceden del griego:

* Semidtica: semio (signo) + Otica (cienca de...)
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* Semiologia: semio (signo) + logia (estudio de.).

Se entiende la semidtica como el estudio de los signos, su estructura y como se
relacionan el significante y el significado.

Entendemos la semidtica o semiologia como la ciencia y/o disciplina que estudia
a todos los sistemas de signos: lenguas, codigos, sefalizaciones, etc. Es una ciencia que
estudia tanto la comunicacién escrita como la oral y la visual, en la cual se incluird el
estudio del signo gréafico. La semiética es una ciencia que se encarga del estudio de los
signos, pero no solo tendria esta definicibn tan genérica, si no también se la puede

especificar como una "ciencia de la significacion” (Ferrer & Gomez, 2013).

Semiotica de la imagen

Semidtica de la imagen es el estudio del signo iconico y los procesos de sentido-
significacion a partir de la imagen. El estudio de la imagen y de las comunicaciones
visuales en realidad desborda lo estrictamente pictorico o visual, tal como pueden ser los
andlisis de colores, formas, iconos y composicion, para dar paso a los elementos
historicos y socio-antropoldgicos que forman parte de la semiética de la imagen.

La imagen se pude ver no solo como sistema de expresion, sino una estrategia
politica y social, como un elemento fundamental en la explicacion de grupos sociales,
religiones, sistemas politicos y, ahora, de los medios de informacion colectiva (Karam,
2011).

1.5.7. Signo

El signo lo podemos definir como aquello que hace referencia a otra cosa
(referente). Un signo se interpreta. Los signos los podemos encontrar en las palabras,
las imagenes, los sonidos, los actos y/o los objetos. Los signos no tienen ningdn
significado por si mismos, nosotros les damos sentido cuando los interpretamos.

Se define como aquello que representa o se refiere a un objeto, aspecto o caracter
gue estara dirigido a un publico, el cual creara en su mente un signo mas desarrollado

(interpretamen), es la materia prima del pensamiento y por lo tanto de la comunicacion.
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El signo se utiliza para transmitir una informacion, para decir, o para indicar a
alguien algo que otro conoce y quiere que se lo reconozca en la sociedad. Para ello se
implementa un proceso de comunicacion (Eco, 1994) .

Los signos los forma la propia sociedad, por eso, dependera de la cultura, el
contexto en el que los encontramos. Incluso puede darse el caso de un mismo signo
interpretado de manera diferente, pues cada sociedad tiene sus propios cédigos y valores
culturales (Ferrer & Gémez, 2013).

Los signos son polisémicos, pueden tener diferentes significados y dependiendo

de su contexto y su interpretacion (Ferrer & Gomez, 2013).

Clasificacion de los signos

El signo grafico es el elemento mas pequefio de lenguaje. Las categorias de
Charles Sanders Peirce sobre el signo determinan que puede ser clasificado en tres tipos
(Karam, 2011):

- lIcono
- Indice

- Simbolo

Icono: Segun la clasificacién de Peirce, es icono cualquier signo que mantenga una
similitud con el objeto representado. Hay una intencion clara de mostrar las
caracteristicas visuales, formales y/o estructurales del objeto a representar. El icono es
un representamen que sustituye o representar al objeto a través de la semejanza con

éste (Ferrer & Gomez, 2013).

Grado de iconicidad: El grado de semejanza o correspondencia de lo representado
con el original o referente se llama grado de iconicidad (Gonzalez & Quindoés, 2015). Esta
escala de iconicidad decreciente se muestra en la tabla 2 con un ejemplo ilustrativo y su

funcién pragmatica.
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Tabla 2. Escala de iconicidad decreciente basada en Villafafie (1985)

NIVEL DE REALIDAD EJEMPLOS
GRADO
Imagen natural Cualquier
= percepcion de la
realidad obtenida
directamente a
través de la vision
Modelo tridimensional a escala
10
Imagen de registro Holograma
9 estereoscopico
Fotografia en color
8
Fotografia en blanco y negro
7
> 11
i
Pintura realista Las meninas de
6 Velazquez
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FUNCION
PRAGMATICA

Reconocimiento

Descripcién

Descripcion/
artistica

Artistica



Representacion figurativa no Guernica de

realista Picasso
Pictograma Informacién
4
Esquemas motivados
3
Esquemas arbitrarios
2
Representacion no figurativa Pintura figurativa
1

indice: Es una representacién que encaja con el objeto y forma una relacion
existencial, de esta manera participan los dos de una misma experiencia, por ejemplo,

un rayo sera indice de una tormenta.

Simbolo: Su significado es conceptual, la relacion con el objeto es atribuida por

conveniencia, habito o ley, la relacion entre el referente y su significado no es directa.
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Niveles de comunicacion del sigho

La comunicacion del signo se compone de tres niveles, los mismos que permitiran
la clara interpretacion del objeto a representar.

Semantica: Estudia el contexto en el cual aparece el signo con relacion a su
significado.

Sintactica: Es el modo en el que se construyen, organizan y se interconectan los
signos formando sistemas.

Pragmatica: Trata de la funcion del signo y su interpretacion por el usuario. Modo

gue el receptor interpreta el signo (Gonzéalez & Quindés, 2015).

1.5.8. Cultura

Cultura segun la UNESCO: "La cultura puede considerarse como el conjunto de
los rasgos distintivos, espirituales y materiales, intelectuales y afectivos que caracterizan
una sociedad o un grupo social. Ella engloba, ademas de las artes y las letras, los modos
de vida, los derechos fundamentales al ser humano, los sistemas de valores, las
tradiciones y las creencias.”

Si bien Tylor en 1871 plante6 un concepto de cultura asociado a todo aquel
conocimientos, tradicion, costumbre y habito inherente a la persona dentro de una
sociedad, al ser perteneciente de esta. Harris (2011) cita la definicion de Tylor de la
siguiente manera: "La cultura. en su sentido etnogréafico, es ese todo complejo que
comprende conocimientos, creencias, arte, moral, derecho, costumbres y cualesquiera
otras capacidades y habitos adquiridos por el hombre en tanto que miembro de la
sociedad.” Grimson (2008) prosigue en incluir, por ende, todas las actividades y
pensamientos humanos dentro de la susodicha cultura. Poniendo el relieve en que hay
diferentes y mdltiples culturas siendo el denominador comidn que la humanidad es un

ente cultural.
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1.5.9. Elementos culturales

Los elementos culturales son todas las partes que componen la cultura de un
pueblo, pais, etnia o regidon. Junto con los elementos naturales, les dan forma, cohesion
e identidad a las sociedades y permiten su clara identificacion y diferenciacion respecto

a otras. En latabla 3 se muestran algunos ejemplos de elementos culturales.

Tabla 3. Ejemplos de elementos culturales

 Lalengua * Juegos y deportes

» La religion » Arquitectura

» Las creencias y rituales * Artesania

* Lavestimenta » Celebraciones

* La mdusicay ladanza * Tecnologia

» Tradiciones culinarias e Costumbres

* Tradiciones » Actividad econémica

Entonces, los elementos culturales son, todos los modelos, patrones o
expresiones de una sociedad que regulan, unifican y conceptualizan su comportamiento,
forma de ser y de pensar. Incluye costumbres, rituales y creencias, asi como también
vestimenta, comidas y otros elementos. Es importante destacar que no son estaticos,
esta dado por el dinamismo propio de las sociedades.

Esto debido al avance de la tecnologia, los medios de transporte y la
transculturacion, que han permitido que las diversas culturas puedan tener contacto entre
si, compartiendo e intercambiando elementos que pueden ir modificando lentamente

ciertos aspectos culturales propios (Wetto, 2020).

Caracteristicas

* Representan e identifican a un grupo humano
» El ser humano es indispensable para su materializacion y transmision

 Es una manifestacion de caracter colectivo
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* Aunque no todos, la mayoria suelen ser intangibles o tener un fuerte componente
inmaterial
* Requieren de la transmision oral o practica para su continuidad

* Forman parte de un fendmeno social, historico y concreto

1.5.10. Etnografia

El término etnografia literalmente significa:

[.] una descripcidn de pueblos y culturas y tiene su origen como estrategia
de investigacion en los trabajos de la temprana antropologia social, que tenia como
objetivo la descripcion detallada y permanente de las culturas y formas de vida de
pequefas y aisladas tribus (Denscombe, 1998).

La etnografia es considerada una rama de la antropologia que se dedica a la
observacion y descripcion de los diferentes aspectos de una cultura, comunidad o pueblo
determinado, como el idioma, la poblacion, las costumbres y los medios de vida. Es un
meétodo de investigacion social que permite interactuar con una comunidad determinada,
para conocer y registrar datos relacionados con su organizacion, cultura, costumbres,
alimentacion, vivienda, creencias religiosas, elementos de transporte, economia, saberes

e intereses (Peralta, 2009).

1.6. Referencias para la metodologia propuesta

1.6.1. Metodologia Design Thinking

Metodologia Design Thinking (Brown, 2008), propone innovar basandose en la
observacion de las personas, comprender y observar al usuario, para el cual se disefie
la solucién de acuerdo con los retos y las necesidades del cliente y finalmente,

solucionarlas a través de ideas que desencadenen en la construccién de prototipos
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comprobados a través de las reacciones de los usuarios al entrar en contacto con el
mismo.

La metodologia de Design Thinking se basa en la innovacion y soluciones de
problemas, que va enfocado tanto de productos, servicios y/o estrategias en una
organizacién, es béasico enfocarse en las necesidades de las personas. Hoy en dia es un
meétodo que no solo aplica en los sectores exclusivos de la innovacion, sino que también
empieza aplicarse en otras industrias y situaciones como: negocios, educacion, salud,
ciencia, politica, arte y hasta de vida personal, ya que al ser un proceso flexible su
aplicabilidad tiene como limites nuestra propia imaginacion (Pefaranda, 2019) y es por
eso que se toma como referencia para el disefio de iconos de este proyecto por su forma
creativa e iterativa que permite un trabajo final mas profesional.

Esta herramienta se centra en el proceso de disefio y forma de una idea,
desplazando a un segundo lugar al resultado final. Ademas, integra enfoques de distintos
campos mediante la participacién de equipos multidisciplinares y se divide en cinco
pasos: empatizar, definir, idear, realizar prototipos y evaluar (Brown, 2008), asi como se

muestra en la figura 1

Figura 1. Metodologia Design Thinking
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Empatizar: La fuente de informacién primordial son las personas y lo que estas
experimentan en relacion con un tema en concreto directamente relacionado con el
producto a desarrollar. Es necesario experimentar de primera mano lo que viven las
personas estudiadas dentro de su entorno de modo que se pueda entender mejor sus

necesidades, problemas y deseos.

Definir: Se debe especificar cual o cuéles son esos problemas o desafios para

intentar resolver y que llevarian a buscar una solucién innovadora.

Idear: Dado que la interdisciplinariedad juega un rol importante dentro del Design
Thinking, el aporte de diferentes ideas y perspectivas resulta crucial para encontrar
soluciones innovadoras a los problemas que se plantearon en el anterior paso.
Usualmente las ideas mas extravagantes son aquellas capaces de crear las soluciones

mas radicales e innovadoras.

Prototipar: Realizar un disefio de la solucion y materializarla bien sea con
prototipo fisico o digital, asi se podra llevar a cabo el siguiente paso ademas de poder
hacer ajustes graduales al prototipo en caso de que se requiera sin incurrir en

demasiados costos dentro de ese proceso de mejora.

Evaluar: Etapa en la que el usuario interactia con la idea de disefio y en la que
se puede obtener retroalimentacion para hacer mejoras y perfeccionarlo. Sin embargo,
hay que considerar este proceso como algo repetitivo en el que dependiendo la
evaluacion que haga el usuario de esta representacion, se puede regresar uno o varios
pasos atras varias veces hasta dar con el resultado esperado (Santiago, 2019).

Estd metodologia fue selecciona por ser agil, en ella destaca su naturaleza
iterativa y la velocidad en sus procesos. Es un proceso iterativo, lo que quiere decir, que
se puede regresar a una fase del proceso que se necesita modificar, pero solo si es
validada por el usuario, ya que ahi sabremos a cual punto regresar.

La innovacion que permite que se identifique un area de oportunidad o mejorar
las maneras en las que se ha hecho algo anteriormente, es por eso que el disefio de

iconos es aprovechar que la ciudad de Loma Bonita no cuenta un sistema de iconos de
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sus elementos culturales principales y de esa forma comunicar por medio de la difusiéon
por diferentes medios y asi esa area de oportunidad aprovechada permita en futuro

generar nuevas propuestas de innovacion.

1.6.2. Proceso de disefio

Es una guia que permite la construccion de un producto grafico desde su idea,
pasando por una serie de pasos hasta llegar a su producto final. Este proceso de disefio
se integra a la propuesta metodolégica, ya que, se adapta a las necesidades de disefiar
iconos cumpliendo con 3 fases principales (figura 2), en las que describes el proyecto,
desarrollas la propuesta; se aplican los conocimientos de disefios aprendidos, se realiza
el analisis semiético y se valora la propuesta con los usuarios, antes de maquetar; ese
paso solo se recorre al final, ya que seria mostrar de forma resumida el catadlogo de

iconos terminado y aceptado por la poblacion.
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1.6.3. Metodologia para el desarrollo de productos con elementos

culturales

En la metodologia propuesta por la M.D.C. Stephanie Lizeth Santiago Gomez, se
retoma el método de investigacion social, etnografia, para utilizarla e identificar valores
culturales, descriptivos, histéricos y estructurales (costumbres, producciones artisticas,
lenguaje y conocimientos colectivos) mas destacados dentro de la poblacion. Se
incorporan estos puntos principales a la metodologia a utilizar, ya que son considerados

relevantes para llevar a cabo el proceso etnogréfico.

Seleccion de los informantes

Es la persona con el etnégrafo establece un estrecha y prolongada relacion
constituyéndose en una fuente de conocimiento de la vida social estudiada (Santiago,
2019).

Analisis historico social

Su objetivo es la reconstruccion de las condiciones de produccion, circulacion, y
de recepcién de formas simbdlicas. Aqui se incluyen elementos como espacio, tiempo,
campo de interaccion social. Habla acerca de la historia de vida de la comunidad
(Santiago, 2019).

Etnografia

En cuanto a la etnografia que es el método de investigacién social que se
incorpora a esta fase, principalmente para experimentar las actividades diarias de la
poblacién que conforman la cultura, o sea, identificar el estado actual de los elementos
culturales de la localidad por medio de encuestas que permiten observar al usuario, su
entorno y realizar una serie de preguntas con relacién a la cultura, datos demograficos y

sobre los elementos graficos encontrados en el punto anterior. Posteriormente se realiza
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una serie de entrevistas con informantes seleccionados previamente obtenido por
recomendacion de los encuestados o investigacion de fuentes primarias o secundarias.

En funcibn de lo planteado en la etnografia se obtiene por parte de los
encuestados informacion para definir formalmente la problematica con preguntas que no
tienen conexion cultural a la hora de analizar e interpretar, datos demograficos y
observacion que se retoma en la fase de definir la persona design y por ultimo los
principales elementos culturales que la poblacion considera por la conexién que se tienen

entre ellos.

1.7. Metodologia de la investigacion

1.7.1. Enfoque/tipo de investigacion

* Mixto/ Cuali- Cuantitativo: Permite realizar una etapa de investigacién cualitativa,
para posterior a ello una etapa de investigacion cuantitativa, con el objetivo de
tener la informacion mas detallada y relevante.

Mediante la investigacion de caracter cualitativo se busca comprender y entender
la informacion que se realizard mediante entrevistas, observaciéon y la captura de
imagenes, para luego aplicar la parte cuantitativa mediante encuestas y
cuestionarios cerrados donde permita validar los elementos obtenidos en la

investigacion anterior.

1.7.2. Disefio con enfoque mixto

* No experimental cuantitativo: Estudios que se realizan sin la manipulacion
deliberada de variables y en los que sélo se observan los fendbmenos en su
ambiente natural para después analizarlos (Hernandez R., Ferndndez C., &
Baptista L., 2015).
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Etnogréfico cualitativo: Los disefios etnograficos investigan grupos o comunidades
que comparten una cultura: el investigador selecciona el lugar, detecta a los
participantes y, por ultimo, recolecta y analiza datos.

Pretenden describir y analizar ideas, creencias, significados, conocimientos y
practicas de grupos, culturas y comunidades (Patton, 2002).

Etnogréfico clasico: Se trata de una modalidad tipicamente cualitativa en la cual
se analizan temas culturales y las categorias son inducidas durante el trabajo de
campo. El &mbito de investigacion puede ser un grupo, una colectividad, una
comunidad en la que sus miembros compartan una cultura determinada (forma de
vida, creencias comunes, posiciones ideoldgicas, ritos, valores, simbolos,
practicas e ideas; tanto implicitas o subyacentes como explicitas o manifiestas).
Asimismo, en este disefio se consideran casos tipicos de la cultura y excepciones,
contradicciones y sinergias. Los resultados se conectan con las estructuras

sociales (Creswell, 2005).

1.7.3. Alcance de la investigacion

Exploratorio: Se realiza cuando el objetivo es examinar un tema o problema de
investigacion poco estudiado, del cual se tienen muchas dudas o no se ha
abordado antes.

Su valor es ayudar a familiarizarse con fenébmenos desconocidos, obtener
informacion para realizar una investigacion mas completa de un contexto
particular, investigar nuevos problemas, identificar conceptos y variable.
Descriptivo: Busca especificar las propiedades, las caracteristicas y los perfiles de
personas, grupos, comunidades, procesos, objetos o cualquier otro fendmeno que

se someta a un analisis.
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Su valor es util para mostrar con precision los angulos o dimensiones de un

fendmeno, suceso, comunidad, contexto o situacion. (Hernandez R., Fernandez

C., & Baptista L., 2015).

El exploratorio permite que se pueda investigar y adentrarse mas al tema, ya que en

registros de informacion se tiene poco conocimiento, principalmente sobre los elementos
culturales de Loma Bonita, creando dudas sobre saber si realmente esto identifica a la

ciudad.

En la investigacion descriptiva busca definir y validar las caracteristicas de la ciudad y
por lo tanto se debe traducir los resultados obtenidos mediante las encuestas realizadas
y asi determinar los elementos culturales principales.

Investigacion- accion: El alcance en este tipo de investigacion cualitativa se mide
en dos sentidos: en relacion con el conocimiento alcanzado acerca de un problema
de investigacion y en relacion con las aplicaciones practicas de dicho conocimiento
de tal forma que permitan transformar la realidad estudiada, por lo tanto, su
finalidad es resolver problemas cotidianos e inmediatos (Hernandez R., Fernandez
C., & Baptista L., 2015).

La informacion registrada permite solucionar el problema de la identificacion de los

elementos por medio de su reconocimiento a nivel local a través de sus habitantes, esto

propuesto en el disefio iconos.

1.7.4. Técnicas e instrumentos de recogida de informacion

Encuesta: Es una técnica de recoleccion de datos, mediante el uso de formularios
aplicados a una muestra de la poblacién, conformados con preguntas precisas
para obtener informacién de los encuestados y asi lograr respuestas confiables
(Hernandez R., Fernandez C., & Baptista L., 2015).

Entrevista: Esta se define como una reunién para conversar e intercambiar
informacion entre una persona (el entrevistador) y otra (el entrevistado) u otras
(entrevistados) (Hernandez R., Fernandez C., & Baptista L., 2015).

Observacion: Implica introducir en profundidad a situaciones sociales y mantener
un papel activo, asi como una reflexion permanente (Hernandez R., Fernandez C.,

& Baptista L., 2015).
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CAPITULO 2

2.1. Metodologia para la identificacion de elementos culturales para el disefio

iconos de la ciudad de Loma Bonita, Oaxaca.

La metodologia propuesta “Identificacion de elementos culturales para el disefio

iconos de la ciudad de Loma Bonita” (figura 3).

Figura 3. Metodologia identificacién de elementos culturales para el disefio de iconos de una comunidad.
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Es por ello, que se manejan las 5 fases establecidas que son: Empatizar (figura 4),
en esta fase se recopila la informacion, se realiza un diagndstico de la situacién grafica
de la localidad de estudio y se lleva a cabo el método de investigacién social conocido
como “Etnografia”’, con la finalidad de comprender a los usuarios sobre su dia a dia y

recopilar la informacién relevante.

Figura 4. Fasel/ Empatizar

39



Posteriormente, la informacion recopilada se retoma en la siguiente fase que lleva
por nombre Definir (figura 5); el cual consiste en ir depurando informacién e ir analizando
los datos obtenidos de manera minuciosa y asi definir la problematica, el analisis historico

social y el disefio de persona.

Figura 5. Fase 2/ Definir
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La fase “ldear” (figura 6), consiste en exponer las formas de resolver el problema, en
este apartado se generan las alternativas por medio del bocetaje; cada idea resultante
se debe tomar en cuenta ya que en el proceso se puede ir mejorando el disefio y
posiblemente combinar una o mas ideas. Después, en lafase de Prototipar; se digitalizan

las propuestas seleccionadas y se analizan mediante sus dimensiones semantica,

sintactica y pragmatica.

Figura 6. Fase 3/ Ideary Fase 4/ Prototipar
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Finalmente, en la fase de Evaluar (figura 7); esta se aplica a los usuarios de la ciudad
y para la valoracion se toman en cuenta a personajes de la cultura y expertos en disefio,
qguienes dan retroalimentacién de las propuestas de disefio y se realiza las correcciones

pertinentes.

VALORACION DE LA PROPUESTA

Figura 7. Fase 5/ Evaluar
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CAPITULO 3

3.1. EMPATIZAR

Consiste en analizar y comprender al usuario, involucrarse en su medio para
descubrir sus necesidades y su entorno. Esta fase implica la recopilacion de informacion
sobre todos los aspectos a analizar, para asi generar soluciones con fuertes bases y nos

den un camino seguro por el cual trabajar (Gavilanes, 2018).

3.1.1. Colectar informacién general

Recopilar informacion primaria y secundaria de los diferentes medios de forma
resumida. Esta informacién nos proporciona un contexto de la comunidad y/o localidad

de estudio e introduce a conocer de manera superficial el lugar.

3.1.1.1. Historia, geografia, tradiciones, festividades, etc.:

En este apartado se realizard un resumen de la informacion recopilada.

A inicios del siglo XX, se establecio una estacion ferroviaria en terrenos donados
por el sefior Provo Medina Copto; dando lugar al primer nombre de la poblacién "Estacion
Medina” en esa época se habla de tres asentamientos Loma de las Bonitas, Medina y

Mangle.
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Datos demograficos

La ciudad cuenta actualmente con 40 934 habitantes (19 485 hombres y 21 449
mujeres) el 23.45% de la poblacion proviene de fuera del Estado de Oaxaca. El 4.54%
de la poblacion es indigena, el 1.75% de los habitantes habla alguna lengua indigena, y
el 0.03% habla la lengua indigena pero no espafiol (mexico.pueblosamérica.com), estos
datos son tomados a partir del aflo 2020. El 63.80% de la gente de Loma Bonita es
catdlica, el 52.36% estan econdmicamente activos y, de estos, el 96.99% estan ocupados

laboralmente.

Datos geogréficos

Se localiza en la parte norte en la Region del Papaloapan, en las coordenadas
93°53' longitud oeste y 18°06' latitud norte, a una altura de 30 msnm (metros sobre el
nivel del mar). Su principal actividad econOmica es la agricultura donde la cosecha y
cultivo de pifia es fuente de ingresos para muchos habitantes, ademas de la ganaderia

gue sigue vigente en la ciudad.

Datos culturales

Las ramas: El 16 de diciembre inician las posadas y fecha en que salen por las
calles de la ciudad las "ramas”, las cuales la conforman un grupo de nifios ojévenes y se
caracteriza por llevar una rama adornada e instrumentos, con la finalidad de anunciar el
nacimiento de Jesucristo; cantan villancicos y van por las casas 0 negocios pidiendo su

aguinaldo (figura 8).

Figura 8. Tradicional rama en Loma Bonita Oaxaca.
Tomada de (Sotaventina, 2018)
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Comparsa de fin de afio: esta celebracion se realiza por las mafianas dandole
vida a diversos personajes como: el diablo, la muerte, una mujer embarazada, el cura, y
hombres interpretando a mujeres de una forma divertida, con el fin de despedir el afio y

recibir un aguinaldo (figura 9).

Figura 9. Comparsa de fin de afio en los 70.
Tomada de (Reyes, 2020)

Viejos de fin de afio: la celebracion del Afio Nuevo se realiza la ultima noche del
afio en la que se acostumbra quemar una representacion denominada "viejo”,
simbolizado por un mufieco con figura humana y relleno de cohetes; mismo que son

exhibidos sentados en sillas en los portales de algunas casas (Mufioz, 2001).

Bailes: la maestra Raquel Osorio y Orlando es la disefiadora del traje conocido
como "Rinconcito Oaxaquefio”, ademas de escenificar y realizar la coreografia del
mismo, con el objetivo de plasmar la cultura pifiera a través de la vestimenta (figura 10)
y el baile, de esa manera asi transmitir la actividad econdmica principal "La produccion

de pifa”.

Figura 10. Rinconcito Oaxaquefio de Loma Bonita.
Tomada de (Edder Mc, 2018).
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Fandango de Loma Bonita: en un principio para la formacion de la primera
delegacion que representara a Loma Bonita en la Guelaguetza (figura 11), se contd con
la participacion del Ing. José Manuel Alvarez Salomon junto con los profesores Miriam
Pedroza Vidal y Balbino Sanchez Prieto, ademas de la aportacién por parte de la sefiora
Nohemi Villareal (hija del compositor Arg. Manuel F. Villarreal) al sumar la pieza musical
"Rinconcito Oaxaquefio” a la presentacion de la delegacion como cancién principal y por
recomendaciéon del comité de autenticidad de Oaxaca, ya que Loma Bonita fue fundada
por personas del Bajo Papaloapan y el tipo de instrumento caracteristico a utilizar fueran

del Son Tradicional.

Figura 11. Delegacion Rinconcito Oaxaquefio en la Guelaguetza 2013.
Tomada de (Rinconcito Oaxaquefio, 2016)

Feria de la Pifla: la maxima fiesta de los Lomabonitenses; hasta lafecha se sigue
celebrando la ahora Expo Feria (figura 12), en donde se realizan exposiciones de todo
tipo, como por ejemplo: exhibiciones por medio de fotografias sobre los procesos de
produccion por diferentes empacadoras de la localidad, también realizan degustaciones
de la pifia, en jugo, en fresco, transformada, procesada y de exhibicion en una gran
variedad de productos para su comercializacion, asi mismo los artesanos tienen la
oportunidad de exhibir y vender piezas locales y de otras comunidades cercanas.

Todo es musica, baile, algarabia y diversion durante una semana con la
realizacion de eventos culturales, espacios de promocion y difusion de las instituciones
educativas, exhibicibn ganadera, paseo oficial de la corte real con carros alegoricos,
comparsas y batucadas para participar de esta gran fiesta y finalmente bailes y conciertos

masivos para alegrar a la comunidad (Mufioz, 2001).
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Figura 12. Feria de la Pifia 2022
Tomada de (H. Ayuntamiento Constitucional de Loma Bonita, 2022)

Turismo y recreacion: la ciudad de Loma Bonita, no cuenta con una
infraestructura turistica desarrollada, lo Unico que tiene a su alcance son espacios
naturales en comunidades préoximas, algunas de ellas son: Agua Clarita, Sesecapa, Agua
Fria, Paso de Iguanas, Mangle, Quita Calzén, laguna Virginia y de Cojuliapan, Plan de
Pajaros, entre otras; en donde es posible realizar pesca en pequefia escala y avistar un

sinfin de especies de aves.

3.1.2. Diagnostico de la situacion grafica actual en Loma Bonita

Colectar elementos gréaficos con los que cuenta la localidad

Descripcion

Los elementos graficos con los que cuenta Loma Bonita actualmente es un escudo de
Armas que se dio a conocer el 02 de diciembre de 2019 en los bajos del Palacio
Municipal, fecha que hace referencia al 02 de diciembre de 1937, donde Loma Bonita
guedod constituida como municipio libre, por decreto presidencial No. 151 expedido por la
Honorable Legislatura del Estado de Oaxaca, siendo gobernador el C. Coronel Juan Luna

Pérez, quien entré en funciones el 01 de enero de 1938.
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Elementos

Cada elemento del escudo de armas tiene su connotacidn con relacibn a su

contexto histérico-social- cultural (figura 13).

Figura 13. Disefio: Ing. Iris Upalia Juarez
Tomada de (H. Ayuntamiento de Loma Bonita 2019- 2021)

Elementos graficos secundarios

En la 54aEdicion de la Feria de la Pifia en Loma Bonita, Oaxaca; el Profesor César
Benitez Chaparro convocé al publico en general a participar en un concurso para el
disefio del logotipo de esta festividad. El objetivo de la convocatoria fue iniciativa del
cabildo municipal y era propiciar la participacion de la ciudadania con sus ideas. Es asi
que la imagen que resulté ganadora contiene desde su percepcion elementos que se

considera forman parte de la maxima fiesta de Loma Bonita (figura 14).
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Figura 14. Disefio de imagen para la Feria de la Pifia 2016.
Tomada de (Hora Cero Oaxaca, 2016)

Propuestas

Las propuestas presentadas muestran desde la perspectiva de cada concursante
algunos de los elementos que conforman la cultura de Loma Bonita, tomando en cuenta
colores, formas, texturas, tipografia, lineas, contornos; explotando asi su creatividad. A
continuacion, algunas de las propuestas seleccionadas que cumplieron con las bases

establecidas en la convocatoria (figura 15).

Figura 15. Disefios concursantes para la imagen oficial de la Feria de la Pifa.
a) Disefio de Dallamanty Vazquez, b) Disefio de Marisol Estrada, c) Disefio de
Iris Upalia y d) Disefio de Yaremi Alfonsin
Tomada de (Hora Cero Oaxaca, 2016)

49



Analisis e interpretacion

Interpretacion: Se distinguen dos percepciones sobre la cultura de Loma Bonita
en donde al menos uno involucra la participacion de la ciudadania; del escudo de armas
se identifica algunos elementos como son: el ferrocarril, produccion de pifia, agua,
haciendas, empacadora, ponitero- ponite, cadenas, delimitacion de Loma Bonita, entre
otros elementos que se ven incorporados y que tienen como finalidad representar la
identidad de la ciudad a través de su historia.

En cuanto a los disefios de ilustraciones para la Feria de la Pifia realizada en el
2016, se interpreta las diversas percepciones gue se tienen acerca de la cultura e historia
de Loma Bonita y que al ser una de las méaximas tradiciones, se ha venido
complementado con nuevas actividades que conecten con la poblacion. El
Lomabonitense hace uso de colores vivos para interpretar su alegria, sin perder de vista

la pifia como elemento principal y el Son Tradicional que lo secunda.

Analisis: El escudo de arma para su disefio tiene el respaldo de informacion
proporcionada por él Cronista Gustavo Chazaro Reyes, por lo tanto es una perspectiva
del Honorable Ayuntamiento Constitucional de Loma Bonita 2019 con el apoyo de
personajes de la cultura de la ciudad y las imagenes de la Feria de la Pifia son una vision
empirica donde representa lo que es la cultura de la ciudad, que aunque tiene enfoque

festivo, se puede apreciar elementos caracteristicos como la pifia, el campo y el ponitero.

3.1.3. Etnografia

3.1.3.1. Identificacién del estado actual sobre los elementos culturales

de Loma Bonita

Se procede a desarrollar un cuestionario (véase anexo 1), con el objetivo de
identificar y conocer el estado actual de los elementos culturales, posteriormente se

aplica a un grupo de personas principalmente pertenecientes a la comunidad y/o
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localidad a investigar, se pretende analizar el tipo de vinculo existente entre la comunidad

y su contexto histérico socio-cultural.

3.1.3.1.1. Poblacién y muestra

La poblacion establecida para esta investigacion es la ciudad de Loma Bonita,
Oaxaca; que cuenta con 40,934 habitantes (47.6% hombres y 52.4% mujeres), es de tipo
urbana y cuenta con alrededor 163 localidades de tipo rural (Data, 2020)

Para la toma de la muestra se estable para hombres y mujeres de 25- 64 afios, y
conforme al censo del 2000 donde se representan con un porcentaje del 18.23 %
hombres y 21.31 % a mujeres, de esa forma obtener la muestra de habitantes de la

ciudad (tabla 4).

Tabla 4. Muestra de habitantes en Loma Bonita, Oaxaca

Sexo Habitantes Porcentaje (%) Poblacion
(muestra)
Hombres 19 485 18.23 7 462
Mujeres 21 449 21.31 8 706
Muestra (habitantes) 16 168
Representacion del total (%) 39.5

3.1.3.1.2. Céalculo de poblacion finita

Una muestra es un grupo significativo de la poblacién que se estudia. Se eligio el
muestreo no probabilistico- consecutivo para calcularla, ya que permite al investigador
seleccionar a todos los individuos mas accesibles que mejor representan a la poblacion
(Hernandez, Fernandez, & Baptista, 1997). En la tabla 5 se presenta el resultado de la

muestra a través de la siguiente formula y los valores utilizados.
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Tabla 5. Calculo de la poblacién finita de Loma Bonita, Oaxaca

Férmula

N*z2*p*q

(ez;iN-l)) + z22*p*q)

Simbolo Valor Concepto

n 89 Habitantes

N 16 168 Habitantes entre 25 y 64 afios

z 95 % Parametro estadistico que depende el nivel de confianza

e 5% Error de estimacion maximo aceptado

p 0.5 Probabilidad de que ocurra el evento estudiado

q 0.5 Probabilidad de que no ocurra el evento estudiado
3.1.3.1.3. Realizacion y aplicacién de encuestas a la poblacion

finita y el analisis de las respuestas

Descripcion:

Encuesta enfocada en conocer el estado actual de la cultura de Loma Bonita e
identificar los principales elementos conforme a las preguntas aplicadas. En el caso de
existir elementos posiblemente desconectados con la cultura de la comunidad, se
procedera a su analisis conforme su propia problematica a partir del procesamiento de
los primeros resultados obtenidos; y ademas algunas de las preguntas seran retomadas

para definir el disefio de persona (Persona Design) en la fase de "Definir”.

Objetivo:

Redactar los cuestionamientos con un lenguaje claro, sencillo y pertinente a la

comunidad de interés para identificar claramente los principales elementos culturales de
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Loma Bonita Oaxaca. Recopilar, analizar e interpretar las respuestas; asi como, ilustrar

con imagenes los elementos expresados por la poblacion.

Analisis e interpretacion de las encuestas aplicadas ala poblacion de Loma Bonita:

Las preguntas aplicadas con sus respectivas respuestas, el numero de
encuestados y su porcentaje; se pueden visualizar en el anexo 2. El andlisis e
interpretacion que se presenta, lleva el orden de la encuesta. Las preguntas 7, 8y 9 se
omiten en este apartado y son retomadas en la fase de definir para realizar el disefio de

persona.

1.- Sexo de la persona, 2.- ¢(Eres de Loma bonita?, 4.- ;Qué edad tiene? y 5.-

¢, Cuantos afos lleva viviendo en Loma Bonita?

La encuesta es aplicada a 89 personas; el cual de la siguiente manera: 48 mujeres
y 41 hombres, en donde el 96% es de Loma Bonita y el 04% reside en la ciudad, pero no
es oriundo. En cuanto a la edad de las personas encuestada esta en un rango de entre
26 a 60 afos, lo que quiere decir, que son jovenes y adultas ademas dicen haber vivido
la mayor parte de su vida en esta ciudad, lo cual nos conduce a que por las edades
posiblemente han sido participes o no de muchos hechos relevantes en el contexto

historico-social; sin embargo, esto no determina el estado cultural actual.

6.- ¢ Cuantas generaciones de tu familia viven o han vivido en Loma Bonita?

El nimero de generaciones de familias que han vivido o viven en la ciudad es
maximo de 3, pero hay también un 20% de las personas que tienen hasta 4 generaciones.
Por una parte, pertenecer a una generacion de familias jovenes implica la oportunidad de
identificar los elementos que prevalecen hasta nuestros dias; por otro lado, aquellas de
una 5a 0 mas generaciones, es posible que algunos elementos hayan transcendido de
generacion en generacion, algunas cobrando fuerza y otros que probablemente no se

transmitieran.
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10.- ¢Reconoce este elemento grafico de Loma Bonita?, 11.- ¢(Cual de los
elementos identifican a Loma bonita? Y 12.- Del 1 al 5, ¢Qué tanto han visto la

imagen que se muestra a continuacion?

Ahora bien, a las personas se les mostro el elemento grafico identificado en la

ciudad, el cual es, el escudo de armas (figura 16).

Corona de la pifa, principal
cultivo del municipio.

Haciendas que dotaron de tierra
para formar el ejido de Loma
Bonita.

Refiere a la planta de pifia y
porta el nombre oficial del
ayuntamiento.

Gotas de agua, recordando lo
rica que es nuestra regién en
ese liquido vital.

Rememora las primeras
empacadoras de pifia.

Indica a que entidad federativa
pertenecemos y la fecha en nos
convertimos en municipio libre.

Figura 16. Disefio: Ing. Iris Upalia Juarez
Tomada de (H. Ayuntamiento de Loma Bonita 2019- 2021)

En respuesta a la pregunta, el 67% de individuos asegura no reconocer este
elemento grafico, lo cual sugiere que el tipo de exposicion y la ubicacién geografica de
estos, se relaciona con la oportunidad y la frecuencia de ser visto. Ademas, en cuestion
de elementos identificados, el 50% relaciona al ponitero y corona de la pifia con el
espacio "Pifial”, el 13% relaciona al ferrocarril en el espacio "Estacién Medina”, junto a la
empacadora con un 12% y finalmente el mapa local en un 09%. De la misma forma, se
les cuestiona sobre la frencuencia de haber visto el escudo de armas en la ciudad, el
resultado obtenido es, el 66% de las personas encuestadas dicen no haber visto la
imagen, lo que implica, que a pesar de no haberla visto antes, es posible reconocer los

elementos plasmados; esta posibilidad puede obedecer a lo explicito de los gréficos.
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15.- Cuando invitas a alguien a conocer Loma Bonita, ¢Qué lugares debe conocer?

Otro punto es, los lugares que se deben conocer en la ciudad; el resultado da
como primer lugar el pargue municipal, este contempla un monumento a la pifia, las
jardineras, el kiosko y el palacio municipal, el cual es uno de los principales lugares que
la poblacién de Loma Bonita toma en cuenta para llevar a las visitas, este es un sitio que
forma parte de la historia de la ciudad por sus eventos sociales, culturales y politicos. A
pesar de que la ciudad no cuenta con lugares turisticos, en su proximidad se existen
atractivos naturales como son los arroyos, rios y lagunas que fecuentemente son
visitados, asi como también como los recorridos por los pifiales; donde esta ultima
estimula a conocer todo lo relacionado con la fruta reina. Degustar de una pifia en fresco
(rebanadas, trozos y jugo) son una de las actividades que con mayor frecuencia se
realizan a un costado de las vias del tren. Finalmente la comunidad cuenta con diversas
opciones para degustar antojitos, comida casera y platillos tradicionales, promoviendo su

sazon.

16.- Cuando invitas a alguien conocer Loma Bonita, ¢Qué actividades se pueden

realizar?

Por otro lado, las actividades mas recurrentes esta distribuido en diferentes
actividades para realizar en la ciudad (figura 17), como probar el jugo de pifia que es
considerada como el primer punto a realizar, posterior a ello, las rodadas en los pifiales
con la intencién de activarse y conocer el cultivo de ese fruto, adempas de disfrutar los
paisajes. Ir a probar la comida hecha en Loma Bonita como son: los tacos, tamales,
antojitos y las tortas, en los diferentes puestos ubicados en las calles principales de la
ciudad. Tomarse fotografias en el parque o visitar los arroyos con la familia en la

temporada de calor.
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Figura 17. Actividades para realizar en Loma Bonita, segun los encuestados.
a) Probarjugo de pifia, b) Rodada entre pifiales, c) Probar comida hecha en
Loma Bonita, d) Visitar arroyos y €) Fotografia en el parque

17.- ¢Cuales son los monumentos o edificios mas importantes de Loma Bonita?

En lafigura 18, se puede visualizar tantos los monumentos como los edificios mas

importantes de Loma Bonita, segun los encuestados, en donde el 20% de la poblacion

dicen que el Monumento a la Madre es uno de los méas importantes en la ciudad.
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Figura 18. Monumentos y edificios mas importantes de Loma Bonita, segun los encuestados.
a) Monumento a la Madre, b) Monumento al Ponitero, ¢) Monumento a la Pifia, d) Monumento a Benito
Juérez, e) Edificio del Reloj, Biblioteca y DIF de Loma Bonita y f) Parque y Palacio Municipal

A continuacion, en la figura 19 se muestran dos mapas de los monumentos y
edificios de Loma bonita; el primero es una vista satélite marcado con puntos y lineas en
color rojo y por otro lado, es un mapa plano de contorno y es marcado con numeros y se
visualiza con el posicionamiento de acuerdo a la encuesta aplicada; ambos mapas
sefialan las ubicaciones geograficas. Se concluye, que en la calle principal 16 de
septiembre se encuentran los diferentes monumentos y edificios y esto puede ser un
factor importante para dicha respuesta. Cabe mencionar que no se tiene un contexto
historico cultural para el Monumento a la Madre, lo que quiere decir, que las personas
pueden basarse mas que exposicidn que tiene al encontrarse en una de las calles mas

transitadas.
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Figura 19. Mapa de Loma Bonita con dos tipos de vista.
a)) Mapa vista satélite de Loma Bonita y b) Mapa con vista plana de Loma Bonita con los principales
monumentos y edificios

Ahora bien, en el contexto cronolégico (tabla 6), se muestra los 6 elementos mas
importantes de acuerdo a las personas encuestadas. Se concluye, que el 1, el cual
pertenece al monumento al ponitero, es de los mas recientes en su construcion,
siguiendo con el monumento a la madre; lo que puede ser otra de las razones por la cual

la gente los vincule como los mas importantes y sea motivo de sus respuestas.

Tabla 6. Orden cronolégico de los monumentos y edificios

Orden/ Monumento  Monumento Parque Monumento  Monumento Biblioteca
Monumento o al Ponitero  ala Madre Municipal ala Pifia a Benito Municipal
edificio Juérez

30/ dic/ 2020 10/ may/ 1983 Ene/1963 Dic/ 1980 17/jun/ 1967 1963-1965
Cronolégico 1 2 6 3 4 5

Nota: el nUmero que aparece en la tabla es una representacion, siendo el 6 el monumento o edificio con
mas afio de haber sido construido en Loma Bonita y el 1 con menos afios
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18.- ¢ Cuales son los platillos o comidas tipicas de Loma Bonita?

En cuanto a las comidas tipicas de Loma Bonita (figura 20), los habitantes
manifiestan su preferencia en el consumo de tamales, debido a su elaboracion el cual no
es compleja, ademas de la variedad que se hacen en la ciudad, por lo tanto, es una
opcion para eventos familiares o la venta del mismo. Por otro lado, el 22% dicen que los
tacos son una comida tipica en la ciudad, es un alimento practico que se sirve rapido y
del cual existen variedades. Posterior a ello, los antojitos un alimento de consumo diario
y economico ya que ronda en los $5 a $7. El siguiente es el tamal de barbacoa, este se
hace principalmente para eventos, como XV, boda o bautizos y finalmente el mole que
de igual forma es hecho con fines festivos, cabe mencionar que es acompafiado con
carne de pollo y arroz. Esto quiere decir, que son mas actividades comerciales que
buscan generar ingreso por su facil realizacion con poco presupuesto, por lo tanto, es la

finalidad de estas comidas consideradas tradicionales por las personas encuestadas.

Figura 20. Platillos o comidas tipicas de Loma Bonita, segun encuestados.
a) Chancletas (tamales), b) Tacos, c) Antojitos, d) Barbacoa y €) Mole
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En la tabla 7, se muestra las diferentes variedades de las comidas tipicas que se
comercializan en la ciudad; mencionadas por los encuestados. De esa manera se
agruparon las repuestas y asi poder visualizar la diversidad gastronémica que existe en

Loma Bonita.

Tabla 7. Comida y sus variedades

Comida Variedad

a) Tamales Masa cocida, de elote, bollitos, chanchamitos, chancleta y de anis (cabecita
de perro).

b) Tacos Barbacoa de res, asada, pastor, longaniza, asadura de cerdo (conjunto de
visceras formado por corazén, bazo, higado y bofe), suadero y carnitas de
cerdo.

c) Antojitos Garnachas, empanadas, tostadas, chiles rellenos y picadas (res y pollo).

12.- ¢ Cudles son las fiestas mas celebradas en Loma Bonita?

El 44% de las personas encuestadas expresan que la fiesta mas celebrada en la
ciudad es la Feria de la Pifia, cabe destacar, que es la maxima tradicion de Loma Bonita
y esta se realiza en un entorno local, a comparaciéon de las demas fiestas que se
muestran en la tabla 8, donde se aprecia la influencia nacional de sus celebraciones, asi
mismo, se tiene una celebracion de fin de afo, el cual es llevada a cabo en un entorno

regional; principalmente en el Sur de Veracruz.

Tabla 8. Festividad, descripcién y entorno

Fiesta o festividad Descripcion Entorno

Feria de la pifia Fiesta celebrada cada afio en el mes LOCAL
de afio; maxima tradicion de los
Lomabonitenses

15 de septiembre Evento  histérico celebrado en NACIONAL
conmemoracion a la independencia de
México.

Religiosas Fiestas celebradas dependiendo de la NACIONAL

temporalidad o liturgia; principalmente
llevadas a cabo en la religion catdlica,
como son: 12 de diciembre, Semana
Santa y Dia de la Virgen de Juquila.
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Dia de muertos Celelebracién que se realiza el 02 de NACIONAL
noviembre para honrar la memoria de
los fieles difuntos.

Fin de afio: Esta celebracion se realiza el 31 de REGIONAL
comparsas y viejo diciembre con la finalidad de despedir
el afio viejo.

A continuacién, se muestra en la figura 21 las diferentes fiestas mas celebradas

en la ciudad de Loma Bonita; de acuerdo con los encuestados.

Figura 21. Fiestas méas celebradas en Loma Bonita, segin los encuestados.
a) Feria de la Pifia, b) Fiesta patria; 15 de septiembre, ¢) Eventos religiosos, d) Fiesta 31 de diciembre
(comparsas) y e) Evento de dia de muertos

20.- Cudles son los bailes que representan a Loma Bonita?

El baile de Rinconcito Oaxaquefio con un 44%, es uno de los principales en
representar a Loma Bonita, principalmente por mostrar la economia de la ciudad por
medio de simbolos, ya que es lo que le ha dado identidad y reconocida por diferentes
lugares; produccion de pifia. En cuanto al Fandango de Loma Bonita, es un rescate que
se ha ido realizando desde el afio 2013, pero el Son Tradicional ha estado presente desde
los afios 70. Por otro lado, Flor de Pifia, es un baile Regional de la ciudad de Tuxtepec
pero que el 19% de las personas encuestadas consideran que es mas un baile

representativo de Loma Bonita, por ser Capital Pifiera de la Region.
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En la figura 22, se visualiza cada baile que segun los encuestados representan a la

ciudad; cada uno de ellos con su respectiva vestimenta.

Figura 22. Bailes que representan a Loma Bonita, segin los encuestados.
a) Baile Rinconcito Oaxaquefio, b) Baile Fandango de Loma Bonita y c) Baile Flor de pifia

En latabla 9, se aprecia el contexto de cada baile y la fecha de creacion, para asi poder

visualizar la conexidn que se tiene en un entorno historico social y cultural.

Tabla 9. Bailes en Loma Bonita, contexto y fecha

Baile Contexto Fecha

Rinconcito Oaxaquefo Baile creado para representar Se cred en 1964
la economia de la ciudad; la
cosecha y producciéon de pifia.

Fandango de Loma Bonita Baile creado para representar Se cre6 en 2013
el Son Tradicional en la ciudad;
Son Jarocho.
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Flor de Pifia Baile representando las Se cred en 1958 en Tuxtepec,
comunidades de la Regién del se presenté en 2005 por Loma
Papaloapan con sus diferentes Bonita en la Guelaguetza
huipiles. (Se cre6 en la ciudad Infantil.
de Tuxtepec).

21.- ¢;Conoces alguna cancion que haga referencia o se haya inspirado en Loma

Bonita?

El 70% de la poblacion dicen si conocer alguna cancién de la ciudad y es
principalmente Rinconcito Oaxaqueiio (vease en el anexo), donde en ella se menciona
su tierra, adjetivos sobre la pifia, su gente y sus paisajes, por lo tanto, es considerado el

mas importante en Loma Bonita.

22.- ¢Cuales son los instrumentos con los que considera se toca la musica

representativa de Loma Bonita?

Los instrumentos utilizados para la muasica representativa de la ciudad segun las
encuestas con un 52%, es lajarana, el requinto y maribol, el cual conforman para tocar
el Son Tradicional. La guitarra con un 15%, es mas requerido para tocar en trio para
eventos privados y por ultimo la marimba el cual era tocada los fines de semana en los

afios 50 para amenizar las tardes, después de una jornada laboral (figura 23)

Figura 23. Instrumentos que tocan la musica representativa de Loma Bonita, segin los encuestados.
a) Instrumentos del Son Tradicional en Loma Bonita, b) Guitarra y ¢) Marimba (ilustrativo)
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23.- ¢Cual es la vestimenta y calzado tipico de Loma Bonita?

En cuanto a vestimenta y calzado tipico de Loma Bonita, el 41 % estan de acuerdo
en no tener ninguno y, por otro lado, el 13% dice no tener conocimiento sobre ello. En la
figura 24, se muestra dos trajes utilizados por la poblaciéon de Loma Bonita; el cual no es

utilizado de forma recurrente, si no en alguna ocasion en especial.

Figura 24. Vestimenta y calzado tipico de Loma Bonita, segin los encuestados.
a) Vestimenta Rinconcito Oaxaquefio y b) Vestimenta de Fandango de Loma Bonita

En la tabla 10, se muestra una descripcion de ambos trajes para conocer los
elementos que lo conforman tanto en vestimenta como en calzado; de mujeres y
hombres, que, aunque no es identificado como los principales por las personas

encuestadas, es importante detallar e informar de cada pieza que lo integra.

Tabla 10. Descripcion de la vestimenta de Loma Bonita

Traje Sexo Vestimenta Calzado
Rinconcito Mujer Blusa amarilla, falda negra con pifias Zapatos negros con tacén
Oaxaquefio bordadas y surcos realizados con

lentejuelas, rebozo en la cabeza con
una pifia, rebozo como cefiidor.

Hombre Camisa amarilla, pantalon negro y Zapatos negros
paliacate en la cabeza.
Fandango de Mujer Blusa tejida a gancho, falda floreada, Zapatos negros con tacén
Loma Bonita refajo tejido y rebozo como cefidor.
Hombre Camisa blanca, pantaldn de colortonos Botines negros

claros, sobrero y paliacate.
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24.- ;Conoces algun libro que haga referencia a Loma Bonita y/o a su historia?

En cuanto a el conocimiento de algun libro de Loma Bonita; el 67% de las personas
encuestadas dicen no conocer ninguno. En la actualidad, hay dos libros importantes que
contienen informacion sobre historia y cultura de la ciudad; el primero es el de Herencia
Pifiera del Maestro José Luis Mufoz Lépez y el segundo Antologia Historica de Loma
Bonita del Maestro José Apolonio lllescas Pacheco, estos ejemplares se pueden

encontrar en la biblioteca publica de la ciudad.

25.- ¢, Conoces alguna poesia, himno, verso o décima inspirada en Loma Bonita?

Por otra parte, el 62% comentan conocer sobre el himno de la ciudad; escrito por
la Maestra Evelin Cano, cabe mencionar que es utilizado en actos civicos de las escuelas
primarias y entonado en las fiestas patrias, pero en cuestion de poesia, verso o décima
no tienen conocimiento sobre ello. En el anexo ... se enlistan diferentes titulos y autores
sobre aportes de escritos que se han realizado tomando de inspiracion la ciudad de Loma

Bonita.

26.- (A gué se dedicaba mayormente la gente de Loma Bonita? y 27.- ,Con qué

variedad de pifia se dio a conocer Loma Bonita?

La poblacion de Loma Bonita se dedicaba principalmente a la agricultura; segun
las personas encuestas, el cual el 60% coinciden en esta actividad economica. Posterior
a ello, el comercio, la ganaderia, la industria pifiera y la pesca también son mencionadas
por la poblacion y consideradas como fuente de ingresos para muchas familias. Acerca
de la agricultura, la principal actividad que se realiza es el cultivo de pifia; el cual dio a
conocer a la ciudad por diferentes partes de México, con la variedad Cayena Lisa, de
acuerdo a los encuestados con un 52%, asi mismo, la MD2 le sigue como una importante
variedad que se comercializa en la actualidad. En la figura 25, se percibe las dos

variedades mencionadas por la poblacién de Loma Bonita.
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Figura 25. Variedad de pifia en Loma Bonita, segln los encuestados.
a) Pifia Cayena Lisa y b) Pifia MD2

28.- ¢ Cuales son las bebidas tradicionales de Loma Bonita?

En la figura 26, se muestra las diferentes bebidas elaboradas en la ciudad, en
donde el 51% de las personas encuestadas coinciden que el jugo de pifia es el mas
tradicional, siguiendo con el tepache con un 24%; el cual es elaborado con la misma fruta.
Estos productos se pueden adquirir con facilidad a un costado de las vias del tren a la
altura del parque municipal, en ese lugar se concentra el mayor numero de puestos de

jugo, tepache y pifia en trozo.

Figura 26. Bebidas tradicionales de Loma Bonita, segun los encuestados.
a) Jugo de pifia, b) Tepache, c) Toritos y d) Bebida Hawaii 5-0
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29.- A qué estado (s) consideras que es mayormente arraigada la cultura de Loma

Bonita?

Un 53% de la poblacion encuestada considera que la cultura es mas influenciada
por el estado de Veracruz, esto debido a la cercania que se tiene con la ciudad de Loma
Bonita; ademas las personas que emigraron a la ciudad son mayormente del Bajo
Papaloapan perteneciente al estado Veracruzano, pero también hay un porcentaje menor
del 18% donde consideran que la influencia es de ambos estados; Oaxaca y Veracruz,

esto se puede apreciar en la comida, fiestas y costumbres.

30.- Del al 5, ¢ Cuanto consideras conocer sobre la cultura de Loma Bonita?

Un 34% de las personas encuestadas considera no conocer sobre la cultura de
Loma Bonita, como el 22% que dicen conocer muy poco, esto quiere decir, que dudan
sobre la informacién que comparten y no tiene claro lo que los representa como
Lomabonitenses. Son personas adultas y jovenes que identifican los elementos
culturales, pero al interés de profundizar en temas de cultura, consideran que les falta
indagar mas, porque la atencion de compartir y difundir esa informacion si se encuentra

presente en ellos.

31.- ¢(Cuales son los medios de comunicacién por el cual te enteras primero de

festividades, eventos culturales, etc., en Loma Bonita?

Hoy en dia los medios digitales; principalmente las redes sociales, llevan la ventaja
de comunicar informacion sobre temas culturales y entre otros que son de importancia
para la ciudad, es por ello que un 36% dicen enterarse primero de cualquier informacion
por medios digitales, como por ejemplo: Voces Loma, Estacion Medina, Oaxaquefia
Viajera y el Pifiero de la Cuenca; este ultimo, se ha ido innovando y ha aprovechado las
areas de oportunidad que le ofrece la tecnologia para generar propuestas que llegue a

mas publico.
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32.- Del 1al 5, ¢Qué tanta difusién de la cultura consideras que existe al dia de hoy

en la ciudad de Loma Bonita?

Otras de las razones por el cual las personas consideran conocer poco sobre la
cultura de Loma Bonita; tiene que ver con la difusion que existe en la actualidad, ya que
un 43% dicen que hay poco y un 28% muy poco, es decir que falta aprovechar los nuevos
medios digitales y difundir informacion que si promueva los elementos culturales de la

ciudad. Ademas, que pueda llegar a mas personas y asi conozcan lo que es Loma Bonita.

3.1.3.2. Elementos culturales identificados por los informantes.

Se realizard una serie de preguntas a los informantes (véase anexo 2); son
personas que conocen sobre la ciudad de Loma Bonita y seran seleccionados de manera

minuciosa.

Seleccion de los informantes:

Personas que contribuyan a enriquecer con informacion cultural sobre Loma

Bonita, Oaxaca. Ejemplo:

Adultos mayores, actores culturales (historiadores, cronistas, pintores, escultores,

artesanos, fotografos, promotor cultural), escritores.

INFORMANTE: Individuo destacado en el ambito socio-cultural en localidad y
contribuye con su trabajo a consolidar la cultura de una ciudad, ademas de proporcionar

informacion del area que desarrolla.

Para la seleccion de los informantes, se realizé una investigacion sobre personajes
gue han aportado con su trabajo a fortalecer la cultura de Loma Bonita, ademas, de tomar
en cuenta a informantes recomendados por las personas encuestadas realizada en el

apartado anterior y finalmente por los mismos informantes que apoyaron con el contacto
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con otros que consideraban conocen mas sobre la ciudad, en la tabla 11 se realiz6 una
lista de los personajes identificados y su hecho social, ya que es importante conocer la

aportacion cultural de cada uno de ellos.

Tabla 11. Lista de informantes culturales de Loma Bonita, Oaxaca

No. Informante Hecho social

Canta-Autor Genaro Azamar Reyes Cantante, compositor, ilustrador,
Obtenciéon de informacion por disefiador y escritor Lomabonitense/
medio de ponencia grabada y Adulto mayor

presentacion del Libro “De Loma

Soy”
Maestro Eladio Acosta Palafox Director del Centro -cultural "Casa
2 Sotaventina” y mauasico del son
tradicional / Adulto mayor
Maestro José Apolonio lllescas Catedratico, escritor de "Bella es,
3 Pacheco Antologia histérica de Loma Bonita”,
cronista municipal y contador / Adulto
mayor
Fotografo Leonardo  Alvarado Fotografo Lomabonitense / Adulto
4 Rodriguez mayor
Maestra Ana Laura Garcia Reyes Profesora de corte y confeccion,
5 integrante del grupo Son del Roble,
bailadora del son tradicional
Ingeniera Iris Upalia Juarez Ingeniera en Disefio y disefladora de
6 comunicacion social en la
administracion 2019-2022
Comerciante Mara Luisa Zilli Pefia  Comerciante y artesana, emprendié su
! negocio "La Central”
Maestro Mauricio Rincon Redonda Maestro en casa de cultura del son
8

tradicional, artesano de abanicos,
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jaranas 'y bebida tradicional "El
Tepache”

Bailador Angélico Rangel Solano Bailador; integrante del grupo
"Rinconcito Oaxaquefio”, pionero en
contribuir en la coreografia del baile. /
Adulto Mayor

Ganadero Raul Rodriguez Jiménez Ganadero y agricultor de Loma Bonita,

10 propiertario del rancho "ElI Tigre”/

Adulto mayor

3.1.3.2.2. Realizacion de preguntas y aplicacion de entrevista a los
informantes

A continuacion, se presenta el desarrollo de cada uno de los informantes de forma
resumida con la finalidad de obtener los datos mas relevantes del método de

investigacion etnografico.

INFORMANTE 1
Nombre: Canta-Autor Genaro Azamar Reyes (figura 27)

Presentacion del libro y audiovisual: 03 de noviembre de 2022.

Para la recopilaciéon de informacion se obtuvo por medio de audiovisual, ponencia
sobre su experiencia en la elaboracion de su libro y parte de su historia en Loma Bonita.
Ademas de la lectura del libro "De Loma Soy” el cudl se analiza y se identifica por medio
de un resumen de lo principal para ir definiendo la cultura de la ciudad por medio de

vivencias por el informante.
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Figura 27. Canta-Autor Genaro Azamar
Tomada de (Azamar, 2021)

Hecho social

Nacié en Loma bonita, el 5 de agosto de 1955. De padres originarios del estado
de Veracruz. Cantante de varias canciones inspiradas en la pifia, como, por ejemplo: La
Sabrosita (la campesina), El Sembrador de pifia, entre otras. Compositor. ilustrador,
disefiador; es una persona que ha tomado de inspiracion la pifia que se cosecha en Loma
Bonita para plasmar desde su creatividad algunas obras digitales el cual comparte en sus
redes sociales. Escritor; plasmo sus memorias y sus vivencias en la ciudad en un libro
hecho y disefiado por él mismo (figura 28), en sus actividades promueve la cultura desde

hace 20 afios. Adulto mayor.

Figura 28. Libro "De Loma Soy" del Maestro Genaro Azamar.
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En la tabla 12, se muestra los elementos identificados y agrupados en diferentes
categorias. Se identificaron por medio de la lectura de su libro; el cual proviene
informacion relevante sobre Loma Bonita, ademas de obtener otros elementos por medio
audiovisual. de esa forma visualizar los que son considerados como principales por el

informante 1

Tabla 12. Elementos agrupados del informante 1

Elementos identificados

Musica Actividad econOmica

* El bolero * Los pifiales

* El danzon * La pifia

* Los ritmos caribefios * Los poniteros

* Ranchera * Industria pifiera

* Tropical * (Empacadora de Productos Tropicales, S.A.)

e Sones Jarochos * El campo
Canciones Elementos naturales

* El sembrador de Pifia * Arroyos

* Los Pifieros (Beisbol) * Manantiales

* Rinconcito Oaxaquefio * Vegetacion
Fiestas Deporte

* Feria de la Pifia * Beisbol (Los Pifieros de Loma Bonita)
Bebidas tradicionales Bailes

» El tepache » El Original Rinconcito Oaxaquefio
Edificios (arquitectura) Transporte

e Palacio Municipal » Ferrocarril pasajero "El Mérida”

Obras digitales
A continuacion, en la figura 29 se presentan algunas ilustraciones disefiadas por
el maestro Genaro Azamar, en ellas plasmas lo que considera lo mas representativo de
la ciudad de Loma Bonita y asi poder generar propuestas de disefio en un contexto
cultural y presentarlas ya sea en cuadros o difundirlos por medios digitales.
72



Figura 29. Obras digitales del Maestro Genaro Azamar
a) La Mujer Pifiera; 2012, b) El Ponitero; 2013, ¢) La pifia con corona grande; 2009, d) Pifia madura; 2013
y e) Soneros de Loma Bonita

Para obtener la informacién de los siguientes informantes se realizé una entrevista
con el apoyo de una guia de preguntas; para poder seguir una secuencia, pero el objetivo
de esta técnica de obtencion de informacion es que se realice de manera natural y sin

interrupciones, es por ello que se procedié a grabar el audio de la sesion y asi no perder

ningun detalle.

INFORMANTE 2
Nombre: Maestro Eladio Acosta Palafox (figura 30)

Entrevista: 25 de octubre de 2022

Figura 30. Entrevista al Maestro Eladio Acosta Palafox



Hecho social

Director del Centro Cultural Casa Sotaventina, proyecto familiar Acosta Lopez. El
maestro Eladio tiene 60 afios y en Loma Bonita ha vivido toda su vida. En la ciudad
cuenta con 4 generaciones familiares. Sus abuelos y padres fueron gente de campo,
principalmente la cria de ganado; en los ranchos de comunidades pertenecientes a la
ciudad de Loma Bonita; como Santa Sofia, lugar de origen de su familia. Actualmente es
maestro de nivel primaria desde hace 22 afios. Sus abuelos eran musicos liricos del Son
Tradicional, Son Jarocho o Son del Sotavento (como también se conoce), estos
conocimientos son transmitidos a las nuevas generaciones familiares.

Se encarga del rescate del Son Tradicional en la ciudad y por medio de talleres
gratuitos, fomenta a que nuevas personas se vayan integrando a los diferentes grupos;
ya sea nivel principiante hasta el nivel avanzando. Ha llevado su musica a diferentes
partes del estado y también del pais. Ademéas de poner en alto a Loma Bonita en los
lunes del cerro en las presentaciones realizadas en el mes de julio; conocido como La

Guelaguetza.

En la tabla 13, se muestra los elementos identificados y agrupados en diferentes
categorias, de esa forma visualizar lo que son considerados como principales por el

informante 2

Tabla 13. Elementos agrupados del informante 2
Elementos identificados

Actividad econdémica Costumbres
* La ganaderia e Son Jarocho
* La agricultura
* Los Pinales

Musica Elementos naturales
e Son tradicional e Lomas
Instrumentos Adjetivos
e Jarana * Bonita
+ QOaxaca
Baile Colores
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* Son de tarima (fandango) * Amarillo

* Verde
Poesia Aromas
 Décimas e Campo (pasto recién cortado)

Vestimenta

* Blusas tejidas
* Prendas deshiladas y
bordadas

Actividades
El maestro Eladio desempefia diferentes actividades entre ellas la ensefanza a

nifios y jovenes del son tradicional en Loma Bonita (figura 31).

Figura 31. Actividades realizadas en Casa Sotaventina
a) Ensayo del Son Tradicional en Loma Bonita y b) Ensayo de fandango en Loma Bonita

INFORMANTE 3
Nombre: Maestro José Apolonio lllescas Pacheco (figura 32)
Entrevista: 25 de octubre de 2022

Figura 32. Lic. José Apolonio lllescas
Tomada de (lllescas, 2016)
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Hecho social

El maestro José Apolonio es Licenciado en Contaduria y Maestro en
Administracién. Ha sido profesor en diferentes planteles de la ciudad de Loma Bonita.
Autor de seis libros de contabilidad, dos guias didacticas para el docente de contabilidad,
uno de historia regional, uno de biografias y otro de crénicas. Es el cronista municipal
oficial de la ciudad de Loma Bonita, nombramiento que recibié en el 2016, en la
administracion del Profesor César Benitez Chaparro. Se ha dedicado a realizar trabajos
de investigacion, como encontrar relatos contados por sefiores Lomabonitenses ya
mayores de edad y archivos familiares, la verdad historica del pueblo, su fundacion, sus
anécdotas, su politica de desarrollo y vida social. Tiene 63 afios y en la ciudad lleva
viviendo 49 afios, llegando en 1973. Uno de los primeros libros que escribié fue de historia
regional "Del Pueblo de mis Antepasados”. Tiene un libro llamado "Antologia Historica de
Loma Bonita” en donde presenta de forma cronoldgica diferentes sucesos en la ciudad,
ademas de datos demograficos y geograficos. Es una persona interesada en aportar a
su comunidad por medio de sus escrituras y que las personas puedan conocer sus
origenes. Es por ello que sigue nutriéndose de informacion con personas mayores que

le comparten datos interesantes sobre Loma Bonita.

En la tabla 14, se muestra los elementos identificados y agrupados en diferentes
categorias, de esa forma visualizar lo que son considerados como principales por el

informante 3

Tabla 14. Elementos agrupados del informante 3

Elementos identificados

Personajes Actividad econ6mica
* Mauro Dominguez (Repentista * Industria pifiera
y versificador) « Empacadoras
* Ing. José Manuel Salomoén « Ganaderia (cabalgatas)
(Maestro de Danza Folclérica)
Fiesta o celebraciones Adjetivos
» Feria de la Pina * Bonita
* Religiosas * Trabajadora
« Dia de muertos * Amorosa
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e Triunfadora
» Hogarena

Poesia Colores
» Décimas * Amarillo
e Azul
Mdusica Bailes
e Son Tradicional  Fandango de Loma bonita
Actividades

El licenciado José lllescas sigue actualizando su libro "Bella es” con nueva
informacion que recopila de las personas y de los medios, ademas actualmente es el

cronista municipal de la ciudad, ya que tiene su nombramiento desde el 2016 (figura 33).

Figura 33. Actividades del Maestro José Apolonio lllescas Pacheco
a) Libro Bella Es, Antologia histérica de Loma Bonita, Oaxaca y b) Nombramiento al primer cronista
municipal de Loma Bonita; Lic. José Apolonio

INFORMANTE 4
Nombre: Fotégrafo Leonardo Alvarado Rodriguez (figura 34)
Entrevista: 23 de octubre de 2022

Figura 34. Fotografo Lomabonitense Leonardo Alvarado
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Hecho social

El fotégrafo Leonardo tiene 81 afios, en Loma Bonita tiene viviendo 50 afios. Es
un ciudadano originario de Cordoba, Veracruz. Realizo diferentes cursos de fotografia
con diferentes personajes, ademas de aprender el oficio de revelador y fijador. Es un
fotébgrafo muy conocido en la ciudad. Ha tenido en su lente de camara a personajes de
baile, las calles de loma, edificios como el palacio municipal; que fueron muy requeridos
en su tiempo por los visitantes, ya que se usaban como postales. En su negocio llamado
"Foto-Estudio Principal, también comercializa los recuerdos hechos en madera, que son
muy requeridos por sus formas y colores. Ha aportado con su trabajo algunas obras
fotogréficas a libros como "Herencia Pifiera”, en donde muestra el traje de Rinconcito

Oaxaquefio.

En la tabla 15, se muestra los elementos identificados y agrupados en diferentes
categorias, de esa forma visualizar lo que son considerados como principales por el

informante 4.

Tabla 15. Elementos agrupados del informante 4

Elementos identificados

Edificios (arquitectura) Bailes
» Palacio Municipal * Rinconcito Oaxaquefio
Literatura Instrumentos
» Libro "Herencia Pifiera” » Jaranas
Deporte Gastronomia
* Futbol  El mole
Costumbre Monumentos
* Bolearse los zapatos (Boleros * Pifa
del parque)
Artesanias
» Pifas

+ Bailadoras del Son Tradicional
 Bailadoras del Son Montuno
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Actividades
El fotégrafo profesional Leonardo Alvarado ademas de dedicarse a la fotografia,

también comercializa la venta de artesanias en madera que representan bailes en la

ciudad de Loma Bonita (figura 35).

Figura 35. Bailadoras de Rinconcito Oaxaquefio en Madera pintada a mano

INFORMANTE 5
Nombre: Profesora Ana Laura Garcia Reyes (figura 36)

Entrevista: 20 de octubre de 2022

Figura 36. Profesora y bailadora del Son Tradicional Ana Laura Garcia
Tomada de (Garcia, 2021)

Hecho social
Originaria de Loma. Tiene 43 afios y es la edad que lleva viviendo en la ciudad.

Comparte que su familia como bisabuela; era cubana y sus abuelos eran de Tlacotalpan,
en Loma Bonita tiene 4 generaciones familiares. Actualmente se dedica a la docencia en
la Escuela Secundaria Técnica no. 3, el cual lleva desempefiando desde el 2012, ademas

también se dedica a la costura en donde ha realizado vestimenta tradicional del
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sotavento, como son: faldas floreadas y blusas tejidas. Promueve el Son Tradicional con
sus talleres los dias martes y jueves, cabe mencionar que es bailadora del Son e
integrante de un grupo llamado "Son del Roble”, por lo tanto, su objetivo es difundir por
medio de su grupo de Danza Folclérica Mitotiani; la cultura del Sotavento que ha
influenciado a la ciudad y que prevalezca en las nuevas generaciones. El trabajo fortalece
con los cimientos culturales de los jovenes, ya que considera importante la historia de su
pueblo, sus tradiciones y si profesion los introduce, aunque de no lleno, pero si las bases

para que se vayan desenvolviendo en alguna actividad cultural.

En la tabla 16, se muestra los elementos identificados y agrupados en diferentes
categorias, de esa forma visualizar lo que son considerados como principales por el

informante 5.

Tabla 16. Elementos agrupados del informante 5
Elementos identificados

Vestimenta Gastronomia

» Blusas tejidas  Tamales

* Faldas floreadas (De masa cocida, bollitos, tamales de

« Ropa de vestir cdmoda elote con carne de cochino, chancletas,
chanchamitos, cabecitas de perro, de
pifia, cocadas dulces)
» Tamales de barbacoa de pollo y res

Musica
e Son Tradicional
Costumbres
* Los Fandangos
Artesanias
* Tejidos
* Recuerdos hechos en madera
(servilletero, llaveros, porta
lapiceros)
Elementos naturales
* Arroyos
e Lomas

Bailes
* Rinconcito Oaxaquefio

Fiestas
* Feria de la Pifia
Actividad econOmica
» El campo
» Pifales
 Empacadoras

Colores
e Amarillo
« Verde
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Aromas

* Pifa
« Mango
Actividades

La profesora es promotora de la cultura de Loma Bonita, con diversas actividades

como la danza, gastronomia y vestimenta (figura 37).

Figura 37. Actividades de la Profesora Ana Laura
a) Participacion en la Guelaguetza 2019 y b) Entrevista a la profesora Ana Laura en el salén de danza

INFORMANTE 6
Nombre: Ingeniera Iris Upalia Juarez (figura 38)
Entrevista: 26 de octubre de 2022

Figura 38. Ingeniera Iris Upalia Juérez
Tomada de (Juarez, 2021)

Hecho social

La ingeniera es originaria de Naucalpan de Juéarez, en esta Estado de México. Su
madre es originaria de la ciudad de Loma Bonita. Su formacion y su vida ha sido en la
ciudad desde hace 37 afios; ella actualmente tiene 40 afios. Tiene 3 generaciones de su

familia en Loma Bonita. Su formacion profesional es de nivel superior concluida con titulo
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en Ingenieria en Disefio; en la Universidad del Papaloapan. Anteriormente fue directora
de comunicacion social, en la administracion 2019- 2021, quien presidia el C. Raymundo
Rivera Hernandez. El interés que hubo por la historia de Loma Bonita se vio proyectado
en diferentes actividades que buscaban el realce de la ciudad, es por ello, que la
realizacion del monumento al ponitero, que muestra el trabajo arduo de los
Lomabonitenses. También el disefio de murales ubicados en las diferentes calles de la
ciudad, ahi se plasma elementos considerados por el H. Ayuntamiento. Los fotomontajes;
proyecto realizado por la Ing. Iris, que permitia tener varias fotos de diferentes elementos
a considerar sobre la cultura de Loma Bonita. Otra actividad en la que estuvo a cargo fue
el disefio del escudo de armas, donde se toman en cuenta simbolos y caracteristicas

para su conformacion, que va desde los colores, formas y ornamentos.

En la tabla 17, se muestra los elementos identificados y agrupados en diferentes
categorias, de esa forma visualizar lo que son considerados como principales por el

informante 6.

Tabla 17. Elementos agrupados del informante 6

Elementos identificados

Monumentos Bailes

* Ponitero * Sones Jarochos
Arte Mdusica

e Murales * Son Tradicional
Instrumentos Aromas

e Jarana * Jugo de pifia
Colores Costumbres

* Amarillo * Fandangos

* Naranja

Elementos naturales

Actividad econ6mica

» Paisajes e Campo
* Arroyos * Pifa
* Lomas » Jornaleros

 Empacadoras
» Poniteros
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Actividades
En la figura 39, muestra algunos de los trabajos realizados por la Ing. Iris, quien

se encarg6 del difundir y promover la cultura de la ciudad por medios de sus disefios.

*

Figura 39. Actividades de la Ingeniera Iris Upalia
a) Collage de imagenes de Loma Bonita y b) Escudo de armas de Loma Bonita

INFORMANTE 7
Nombre: Comerciante Mara Luisa Zilli Pefia (figura 40)

Entrevista: 24 de octubre de 2022

Figura 40. Comerciante Mara Luisa Zilli Pefia

Hecho social

Nacié en Loma Bonita; a sus tres afios, se crio en Xalapa, Veracruz. A los 10 afios
su familia se encontraba viviendo en Acayucan, por lo tanto, a Loma Bonita solo iba de
vacaciones. Su familia es de descendencia italiana; personas que emigraron a la ciudad
en el siglo pasado y formaron sus familias en diferentes partes del Bajo Papaloapan.
Actualmente tiene 49 afos, donde 29 los ha habitado en la ciudad pifiera. Su padre fue
comerciante; tenia una tienda de abarrotes mayoristas llamada "La Central” fundada hace
70 afios, es por eso que su negocio de artesanias y productos hechos en la ciudad, lleva

el mismo nombre; en recuerdo familiar. Su emprendimiento a apoyado a dar a conocer
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los productos hechos en Loma Bonita, ademas de ofrecer nuevos que aproveche la fruta
reina (la pifia) y todos los beneficios que esta tiene. En el local se pueden encontrar:
artesanias, bisuteria, productos envasados, blusas tejidas o bordadas; y todos con

relacion a elementos culturales de la ciudad.

En la tabla 18, se muestra los elementos identificados y agrupados en diferentes
categorias, de esa forma visualizar lo que son considerados como principales por el

informante 7.

Tabla 18. Elementos agrupados del informante 7

Elementos identificados

Edificios (arquitectura) Productos
» El reloj de la biblioteca * Pifia con habanero
» Estacion Medina  Tepache
» Palacio Municipal * Mermelada de pifia
* Pifa en almibar
Monumentos Bebidas
A la Pifa * Tepache
* Jugo de pifia
Artesanias Elementos naturales
» Servilleteros en forma de pifia * Laguna (Plan de los Pgjaros)
» Bailadoras del Son Tradicional » Paisajes
» Bailadoras del Son Montuno * Lomas
» Llaveros en forma de pifia e Arroyos
* Blusas tejidas y bordadas
Bailes Artes
* Rinconcito Oaxaquefio * Murales
Musica Adjetivos
e Cumbia * Rica
e Salsa » Sabrosa
* Tropical * Exquisita
* Pifa
e Loma
Gastronomia Actividad econémica
» Antojitos * Pifales
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* Chancletas * Poniteros
* Bolitas de masa  Empacadoras

Actividades

Uno de los principales negocios donde encuentras una gran variedad de productos
locales, es en "La Central” donde ella es propietaria. Es una idea que apoya al comercio

y a emprendedores a tener un punto de venta en un sitio muy transitado por la poblacion
(figura 41).

Figura 41. La Central, tienda de artesanias en Loma Bonita
Tomada de (Zilli, 2022)

INFORMANTE 8

Nombre: Maestro Mauricio Rincon Redonda (figura 42)
Entrevista: 22 de octubre de 2022

Figura 42. Maestro Mauricio Rincon Redonda realizando actividades para el dia de muerto

Hecho social

El maestro de musica tiene actualmente 58 afios, su familia es originaria de la
ciudad Playa Vicente, Veracruz, y él es originario de La Reforma San Felipe. En la ciudad

de Loma Bonita lleva viviendo 36 afios, tiene una familia extensa con 3 generaciones
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viviendo en la ciudad. Es maestro de mdusica, principalmente la jarana; en Casa de la
Cultura desde hace 20 afos, en donde ensefia desde nivel principiante, intermedio y
avanzado. Ha dado las bases a diferentes jovenes que en dia han creado grupos del Son
Tradicional; esto promueve la musica y asi que prevalezca. Para personas de niveles
avanzados pueden llegar con su jarana y tocar libremente los dias viernes, ya que ese
dia son de ensayo general. Este trabajo lo lleva desempefiando desde el 2002, considera
gue fortalece a consolidar el Son en la ciudad, pero se puede ver como se suman mas a

transmitir sus conocimientos a las nuevas generaciones.

En la tabla 19, se muestra los elementos identificados y agrupados en diferentes
categorias, de esa forma visualizar lo que son considerados como principales por el

informante 8.

Tabla 19. Elementos agrupados del informante 8

Elementos identificados

Instrumentos Edificios (arquitectura)

* Jarana » Parque municipal
Musica Gastronomia

* Son Jarocho * Los tacos
Fiestas Bebidas

* Feria de la Pifia  Tepache
Costumbres Artesanias

e Larama * Abanicos de palma

* Fandangos * Tejidos
Actividad econGmica Adjetivos

e Agricultura * Hogar

* Ganaderia * Herencia

* Pesca * Mdsica

Maximo
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Actividades
En la actualidad, el Maestro Mauricio sigue impartiendo talleres de jarana en la

casa de la cultura de la ciudad (figura 43).

Figura 43. Maestro Mauricio impartiendo clases de Jarana
Tomada de (Bienestar Loma Bonita, 2020)

INFORMANTE 9
Nombre: Bailador Angélico Rangel Solano (figura 44)
Entrevista: 22 de octubre de 2022

Figura 44. Bailador Angélico Rangel Solano y su esposa.
Tomada de (Rangel, 2019)

Hecho social

El ciudadano Angélico nacid en la ciudad de Loma Bonita, tiene 66 afios y lleva
viviendo toda su vida en la ciudad. Se encuentra laborando como empleado en la
Secundaria Técnica no.3; trabajo que ha desempefiado desde 33 afios. Sus padres son
de Tlacojalpan, Veracruz, pero debido a la inundacién de 1944, tuvieron que emigrar a
Loma Bonita, donde iniciaron su vida. Es padre de dos hijos. Fue bailador de Rinconcito
Oaxaquefio "Original”’, en donde fue una de las personas que aporto en la coreografia
junto con la Maestra Raquel Osorio, se dedicO por afios al baile. Con pasion, contribuy6

a transmitir mediante Rinconcito Oaxaquefo, lo que es su ciudad pifiera.
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En la tabla 20, se muestra los elementos identificados y agrupados en diferentes

categorias, de esa forma visualizar lo que son considerados como principales por el

informante 9.

Tabla 20. Elementos agrupados del informante 9

Elementos identificados

Bailador Instrumentos
* Rinconcito Oaxaquefio » Jaranas
Musica Adjetivos
» Tropical * Hogarefio
Actividad econdmica Aromas
» Agricultura * Jugo de pifia
Fiestas Colores
* Feria de la pifia * Amarillo
* Verde
Actividades

En la figura 45, se aprecia una bailadora con el traje de Loma Bonita; delegacion
Rinconcito Oaxaquefio, misma que pertenecié el bailador Angélico y aporto sus

conocimientos para la ejecucion de los pasos.

Figura 45. Bailadora del Original Rinconcito Oaxaquefio
Tomada de (Gomez, 2022)
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INFORMANTE 10
Nombre: Ganadero Raul Rodriguez Jiménez (figura 46)

Entrevista: 07 de noviembre de 2022

Figura 46. Ganadero de Loma Bonita; Raul Rodriguez

Hecho social

El ganadero y agricultor Raul Rodriguez Jiménez, es originario de Loma bonita.
Tiene la edad de 65 afios; desde que se fundd la ciudad, su familia ha vivido en ella,
como son: sus abuelos y padres. Actualmente se sigue dedicando a la ganaderia, trabajo
qgue le permitido tener ingresos para su familia. Comparte que, tanto la ganaderia, pesca
y agricultura ha sido de las actividades econdémicas principales en Loma Bonita. Ha
contribuido a la cultura de la ciudad por medio de su trabajo, técnicas para fortalecer la
calidad del ganado, ademas de aprovechar sus tierras para generar un negocio y apoyar

con trabajo a los Lomabonitenses.

En la tabla 21, se muestra los elementos identificados y agrupados en diferentes
categorias, de esa forma visualizar lo que son considerados como principales por el

informante 10.

Tabla 21. Elementos agrupados del informante 10

Elementos identificados

Actividad econGmica Elementos naturales
» Ganaderia * Laguna (plan de los pajaros)
» Agricultura (cafa y pifia) * Arroyos
* Pesca
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Gastronomia Adjetivos

 Tamales (masa cocida con carne * Tierra
de pollo o cochino, tamales de » Prodiga
frijol de "bala” o molido) e Bonita
» Pescado (frito o en caldo) o Fértil
* Tranquila
Herramientas y técnicas Musica
* Arado * Son Jarocho
Poesia Bailes
 Décimas .

Fandango de Loma Bonita

Actividades

El ganadero Raul, se ha dedicado la mayor parte de su vida al campo y a la cria

de animales para su venta, en lafigura 47 se muestra un ternero de su propiedad, ubicado

en su rancho, donde también tiene una diversidad en ganado.

Figura 47. Ternero nacido de hace 2 dias.

3.1.3.2.3. Observacioén

En la tabla 22 se detalla lo observado en la ciudad de Loma Bonita, es decir, un

diario de campo en el momento de la realizacién de las entrevistas y el recorrido por sus
calles.

Tabla 22. Observacién de la cultura en Loma Bonita
Baile y musica

Se puede observar a grupos de nifios, jovenes ensayando con sus jaranas en
el Centro Cultural Casa Sotaventina, en donde en el rango de edad no tiene limites.
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También en la Casa de la Cultura, se aprecia a las personas realizar una actividad
cultural y entre ellas esta el baile y la musica del Son Tradicional. Las presentaciones
gue se realizan en diferentes partes del pais, muestran el interés que se tiene en
difundir sus tradiciones a otros lugares. Pude presenciar un fandango realizado para
festejar a una profesora, por motivo de su cumpleafios, alegria y fiesta es que lo que
lo define; fue muy divertido. Actualmente el Rinconcito Oaxaquefio de Raquel Osorio
y Orlando, no se presenta mas, ya no hay personas interesadas en transmitir ese baile.

Gastronomia

La elaboracién de chancletas o tamales, son ventas que se realizan en el centro
de la ciudad o para algun evento en especial. Los tacos se pueden encontrar en casi
cada esquina, ya que las taquerias, son uno de los negocios que mas emprende la
poblacion. Otro de los platillos que son muy requeridos para fiestas o fechas
importantes, son los tamales de barbacoa; ya sea de res o cochino.

Actividad econémica

El comercio se encuentra vigente, principalmente con la venta de diferentes
productos en la calle 16 de septiembre. Ademas, la agricultura, como la siembra de
pifia, sigue siendo parte del trabajo de los Lomabonitenses, ya que se observa a las
personas irse desde temprano a su jornada laboral con su morral, tarpala, botella de
agua, sombrero y bicicleta.

Tradiciones y costumbres

Una de las tradiciones celebrada cada afio, es la Feria de la Pifia; es una de las
fiestas celebradas por los Lomabonitenses, en donde se prepara con meses de
anticipacion. La feria de la pifia es un evento realizado por el H. Ayuntamiento. Evento
que se lleva a cabo en el mes de mayo; una semana. En esta tradicion se puede
encontrar, bailes, carros alegdéricos, cabalgatas, exposiciones, juegos mecanicos,
entre otras cosas. Ademas, cabe mencionar que hay otras fiestas celebradas de menor
magnitud como: el 15 de septiembre, dia de muertos y religiosas.

Edificios y monumentos

Los edificios que se encuentran a la vista de la poblacion son el palacio
municipal; lugar donde se realizan los distintos eventos en Loma Bonita. El reloj
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(biblioteca municipal o DIF), en se encuentran variedad de libros y ademés ofrecen
servicios en la planta baja. Monumento al ponitero que esta en la entrada principal.

3.2. DEFINIR

Esta etapa empieza con la clasificacion de la informacidén recopilada en la fase
uno. Se organiza la informacion, se descarta lo innecesario y se estudia los datos mas
relevantes. Con los problemas mas importantes se genera una lista de prioridades a

resolver.

3.2.1. Definirformalmente la problematica y/o necesidad

Describir la problemética formalmente con base a los resultados del diagnéstico y
evaluacion realizados en la fase empatizar.

Analisis y discusion de datos: Con la informacion recopilada se hara un analisis
sobre el conocimiento sobre la cultura de Loma Bonita, y de esa manera definir la

problematica o necesidad actual de la ciudad.

Definir la problematica

La poblacion de Loma Bonita que fue encuestada en la fase empatizar, esjoveny
adulta entre los 26 a 50 afios de edad, llevan viviendo la mayor parte de su vida en la
ciudad, ademéas de contar con un maximo de 3 generaciones familiares. Desconocen
informacion sobre la cultura de la ciudad, ademas de confundir datos que no contienen
un contexto histérico cultural. La falta de difusién de la cultura en Loma Bonita es escasa
y por lo tanto no se promueve de alguna forma los elementos culturales principales de la
ciudad. Ademas de no contar con un disefio de iconos que comunique a la poblacion un
mensaje visual de lo que es culturalmente Loma Bonita. Cabe destacar que el elemento

grafico identificado (Escudo de Armas) es un claro ejemplo de la falta de promocién por
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diferentes medios, ya que, al contener simbolos relevantes de la historia, la poblacién
desconoce de su existencia.

El 34% de las personas encuestadas considera conocer poco de la cultura de
Loma Bonita, una de las razones es la escasa difusion que se tiene en la actualidad ya

que el 43% de los encuestados estan de acuerdo que es muy poco.

Brief creativo

Es el documento que contiene la informacion donde se muestran el objetivo del
proyecto y se define el trabajo a realizar, es por eso que se determinan un conjunto
factores a considerar y conocer las necesidades de nuestro cliente por medio de un
diagnostico (tabla 23).

Para el disefio del documento se toma de referencia algunos elementos del brief

creativo elaborado por F. Quezada y R. Mendrana en el 2018.

Tabla 23. Brief creativo

BRIEF
Cliente:
Honorable Ayuntamiento Constitucional de Loma Bonita.
Titulo:
Identificacion de los elementos culturales para el disefio de
iconos de Loma Bonita, Oaxaca.
Tipo:

Identidad Visual

Descripcion del
proyecto: La identificacion de los elementos culturales de la ciudad de

Loma Bonita para el disefio de iconos contribuye a promover la
cultura, ademas de comunicar un mensaje visual explicito y
lleno de significado a la poblacion y contribuir con una
herramienta que servird para generar nuevas propuestas de
productos.
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Acciones del
proyecto:

Publico objetivo:

Se debe disefar iconos donde la poblacién pueda
identificar facil el referente.

Poder aplicarlos en productos o difusion por diferentes
medios

El formato debe ser accesible para la poblacion, por si lo
desean retomar para futuros proyectos, pero sin la
modificacién del contenido, esto con el fin de consolidar
el reconocimiento de la cultura por varios afos.

Se puede retomar y agregar nuevos elementos
disefiados en un futuro para seguir fortaleciendo el
conjunto de iconos de la ciudad.

Poblacion general y visitantes
Hombres y mujeres
Loma Bonita, Oaxaca

3.2.2. Analisis histoérico social

Su objetivo es la reconstrucciéon de las condiciones de produccién, de circulacion,

y de recepcion de las formas simbdlicas. Aqui se incluyen elementos como el espacio
tiempo, campo de interaccion social, medios de transmision o difusibn, normas y

acuerdos entre los sujetos y expresiones verbales. Habla acerca de la historia de vida de

la comunidad, es decir etnografia (Santiago, 2019).

Se organizan los elementos seleccionados por medio de una recopilacion de

imagenes con el andlisis histérico social.

3.2.2.1. Recopilacion de los elementos culturales

Se recopilan los elementos mas destacados de acuerdo a la informacion obtenida

en la fase de etnografia.
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Personas encuestadas e informantes:

- Elementos identificados en las encuestas.

En la tabla 24, se tom6 en cuenta el elemento con mayor frecuencia de las
preguntas aplicadas a los encuestados de Loma Bonita, con el objetivo de poder tener el
mas representativo. Se descartan preguntas de datos demograficos que tenian otra
finalidad y preguntas que se analizaron para definir la probleméatica en el punto anterior,
esto con motivo a la desconexion cultural que tienen las repuestas por parte de los
encuestados, también se descartan preguntas como, adjetivos de la ciudad que se

utilizaran la fase de idear.

Tabla 24. Elementos culturales principales identificados por los encuestados

DESCRIPCION ELEMENTOS
Elementos identificados en el escudo de armas * Ponitero
Lugares que se deben conocer en Loma bonita * Parque y palacio
municipal
Actividades que se pueden realizar en Loma Bonita  Probarjugo de
pifia
Fiestas o festividades mas celebradas * Feria de la pifia
Bailes representativos * Rinconcito
Oaxaqueiio
Canciones que hagan referencia a Loma Bonita * Rinconcito
Oaxaqueiio
Actividad econdmica » Agricultura
Instrumentos que se toca la musica de Loma Bonita » Jaranas

Variedad de pifia que dio a conocer a Loma Bonita
como capital pifiera del mundo

Pifia Cayena Lisa

Bebidas tradicionales e Jugo de pifia

95



Elementos identificados en los informantes

De las entrevistas se realizé un resumen y se seleccionaron los elementos
culturales que fueron mencionados en las repuestas de los informantes; fue un total de
10 entrevistas, posterior se obtuvieron los datos mostrados en la tabla 25, datos que
tomaron de la fase empatizar, en el método de investigacion etnogréafico, para obtener de
esta manera los elementos con mas frecuencia, en este caso se tomo de 5 0 mas
respuestas en una misma pregunta, para tener el o los elementos mas representativos.

Se descartan preguntas como colores, adjetivos y aromas que seran retomados

para la fase de idear.

Tabla 25. Elementos culturales principales identificados por los informantes

DESCRIPCION ELEMENTOS
* Mdsica Sones Jarochos
» Cancion Rinconcito Oaxaquefio
» Fiestas o festividades mas celebradas Feria de la Pifa
» Actividad econdmica Industria pifiera
(empacadoras)
» Bailes representativos Rinconcito Oaxaquefio

e Instrumentos que se toca la musica de Loma Bonita Jaranas

* Elementos naturales Arroyos

Se procede a realizar una conexion de elementos seleccionados tanto de las
personas encuestadas como de informantes para agruparlos segun su relacion cultural
(figura 26).

Tabla 26. Comparativa de los elementos identificados en el método etnografico

ENCUESTADOS INFORMANTES

Elemento identificado en el escudo de Mdusica

armas: - Sones Jarochos
- Ponitero
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Lugar que deben conocer en Loma
Bonita

- Parque y palacio municipal
Actividad que se puede realizar en Loma
Bonita

- Probarjugo de pifia
Fiesta o festividades principal

- Feria de la piia
Baile representativo

- Rinconcito Oaxaquefio
Canciones que hagan referencia a Loma
Bonita

- Rinconcito Oaxaquefio
Instrumentos

- Jaranas
Actividad econdmica

- Agricultura
Variedad de pifia en Loma Bonita

- Cayena Lisa
Bebida tradicional

- Jugo de Pifa

Canciones
- Rinconcito Oaxaquefio

Fiestas o celebraciones
- Feria de la pifia

Actividad economica

- Industria pifiera (Empacadoras)
Bailes

- Rinconcito Oaxaquefio
Instrumentos

- Jaranas

En los datos presentados anteriormente, se obtuvieron dos grupos de elementos, el cual
el grupo 1 presenta mas elementos y estos con relaciéon a la pifia y el grupo 2 con el
elemento principal de Sones Jarochos e instrumentos como Jaranas, por lo tanto, es
seleccionado para representarlos iconicamente el grupo 1 al resultar con mas elementos
representativos identificados en la ciudad de Loma Bonita de acuerdo a la etnografia
(tabla 27).

Tabla 27. Agrupacion de elementos culturales identificados en la etnografia

Grupo 1 Grupo 2
* Pifa Cayena Lisa/ Probarjugo * Sonesjarochos - Jaranas
de pifia/ jugo de pifia
* Ponitero- Agricultura
* Industria pifiera (empacadoras)
* Feria de la pifia
* Rinconcito Oaxaqueiio (baile)/
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Rinconcito Oaxaquefio
(Cancion)
 Parque y palacio municipal

Recopilacion: Se organizan los elementos culturales mas representativos por

medio de la Técnica Creativa Collage

Por medio de esta técnica se recopilan imagenes con relacién a cada elemento

identificado, resultado un total de 6 collage.

Andlisis: Se realiza un analisis descriptivo de cada elemento cultural.

Este punto trata de describir el elemento cultural por medio de una tabla; con la
finalidad observar y analizar los elementos sobresalientes en cada uno de los elementos
culturales elegidos, para posteriormente buscar su significado o relevancia; analisis
histérico social. Esto fue posible deducirlo a partir de la investigacion documental,
encuestas y las entrevistas tanto de fuentes primarias como secundarias y las platicas a
familias de pobladores realizadas previamente por parte del investigador. A continuacion,
se presentan los datos encontrados para cada uno de los elementos culturales (Santiago,
2019).

En la tabla 28, se presenta los elementos culturales principales obtenidos del

trabajo etnogréafico, son los identificados para disefiar iconicamente.

Tabla 28. Elementos culturales a disefiar ic6nicamente

Elementos culturales

1. Pifia Cayena Lisa/ Probarjugo 2. Feria de la pifia
de pifia/ jugo de pifia
3. Ponitero- Agricultura 4. Rinconcito Oaxaqueiio (baile)/
Rinconcito Oaxaquefio (Cancidn)
5. Industria pifiera (empacadoras) 6. Parque y palacio municipal
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1. JUGO DE PINA

En lafigura 48, se muestra el collage realizado de la pifia cayena en conjunto con
el jugo de pifia, es asi que se recopilan fotografias tanto de puestos, procesos,
herramientas y productos que se ofertan, ademas de visualizar tanto colores y texturas

en la fruta.

Figura 48. Collage de la pifia/ jugo de pifia y elementos

Ahora bien, en la tabla 29 y 30 se presentan los elementos sobresalientes del
primer elemento identificado y su significado o relevancia, esto es de acuerdo a la
poblacion de Loma Bonita. Estos dos elementos se agrupan para formar uno solo que se
enfoca en el jugo de pifia, es asi que en el collage presentado se visualiza la recopilacion

de imagenes de ambos.

Tabla 29. La pifia cayena lisa- elementos sobresalientes

Concepto Elementos Significado o relevancia (histérico social)
sobresalientes
PINA Corona « Fruta reina de la ciudad

» Sus hojas largas y con tonos verdes

Cuerpo de la pifia * Colores: Amarillo, verde y naranja
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e Textura

Tabla 30. Jugo de pifia- elementos sobresalientes

Concepto Elementos Significado o relevancia (histérico social)
sobresalientes
JUGO DE Vitrolero * Recipiente de cristal que contiene el jugo
PINA elaborado de forma artesanal
Puesto de jugos * Formas rectangulares, con una abertura en

la frente y de los lados

2. PONITERO- AGRICULTURA
En la figura 49, se realizo el collage del segundo elemento cultural el cual se hizo

una recopilacién imagenes de diferentes trabajadores con variadas vistas y posiciones,

ademas de tomar en cuenta el lugar donde laboran; los pifiales, ya que la agricultura

también forma parte de este elemento.

Figura 49. Collage de los poniteros y elementos
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Con respecto a la tabla 31 y 32, en ellas se presentan los elementos que
sobresalen con su significado o relevancia, en este caso se presenta estas dos tablas ya
gue se agrupo en un solo elemento al ponitero y la agricultura debido a su conexion

cultural.

Tabla 31. El ponitero- elementos sobresalientes

Concepto Elementos Significado o relevancia (historico social)
sobresalientes
PONITEROS Ponite  Herramienta de trabajo y técnica
prehispanica
Pifias » Cosecha en los pifales
Persona * Fuerza: carga en 30 y 40 pifias

e Técnicay agilidad
Lugar de cosecha de la pifia

Pifiales (campo)

Tabla 32. Agricultura- elementos sobresalientes

Concepto Elementos Significado o relevancia (histérico social)
sobresalientes
Agricultura Pifales » Paisaje cultural y actividad econdmica

3. INDUSTRIA PINERA
En la figura 50, se muestra el tercer collage de imagenes recopiladas en donde
las empacadoras y los elementos de su entorno forman parte de ella, de esa manera se
puede visualizar la forma caracteristica, maquinaria y el color como parte fundamental de

una industria.
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Figura 50. Collage de la industria pifiera y elementos

La tabla 33 muestra como cada uno de los elementos sobresalientes de este

siguiente elemento identificado, ademas del significado que la sociedad le ha otorgado.

Tabla 33. Industria pifiera (empacadoras)- elementos sobresalientes

Concepto Elementos Significado o relevancia (histérico social)
sobresalientes

EMPACADORAS  Forma de las « Curvas y rectangulares, grandes
empacadoras alturas debido al calor

e Las bandas de produccién se
encuentran por fuera de la
empacadora debido al calor que hace

Tarimas * Objeto para transportar los productos
Cajas, productos Mercancia lista para exportar

4. FERIA DE LA PINA
El siguiente collage realizado es sobre la feria de la pifia (figura 51), en ella se
agrupan estas imagenes de diferentes elementos secundarios que lo conforman, asi
mismo, se puede apreciar el color, las formas y algunas actividades llevadas a cabo en
la fiesta de los Lomabonitenses.
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Figura 51. Collage de la feria de la pifia y elementos

A continuacién, se muestra en la tabla 34 los elementos sobresalientes del elemento
cultural "Feria de la Pifia”, ademéas de su significado de acuerdo a la poblacion de la

ciudad.

Tabla 34. Feria de la pifia- elementos sobresalientes

Concepto Elementos Significado o relevancia (histérico social)
sobresalientes
FERIA DE LA Reina de la feria e Corona; representante de la maxima
PINA tradicion
Carros alegoricos » Paseo de lareina y fiesta en las calles
de la ciudad
Expo-ganadera * Venta de ganado
Juegos mecanicos » Alegria, diversion, colores llamativos
Stand de la feria » Exposicion de productos de la ciudad

5. BAILE RICONCITO OAXAQUENO
La figura 52 muestra el cuarto collage generado a partir del elemento identificado
"Rinconcito Oaxaquefio”, en el se aprecia parejas de baile, personajes histéricos y la

vestimenta el cual portan cada uno de ellos con el amarillo caracteristico.
103



En la tabla 35, se enlistan los elementos sobresalientes con su respectivo

significado, el cual en este caso se toma la connotacion de la maestra Raquel Osorio, ya

Figura 52. Collage de Rinconcito Oaxaquefio y elementos

que ella es la creadora del baile y vestimenta.

Tabla 35. Baile de Rinconcito Oaxaquefio- elementos sobresalientes

Concepto

Baile de
Rinconcito
Oaxaquefo

Elementos Significado o relevancia (histérico social)

sobresalientes

Pifia en la .
cabeza

Blusa amarilla .
Color verde .
Falda negra .
Pifia bordada y .
surcos

Cancion .
Rinconcito

Oaxaqueio .
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La importancia del fruto en la
poblacion

Fe y teson del agricultor

Esperanza de tener buena cosecha
Tierra fértil de Loma Bonita

Se realizan para sembrar la pifia y
cuatro pifias (puntos cardinales)
Himno Lomabonitense e historia en
Loma bonita

Pieza musical



6. PALACIO MUNICIPAL
Por dltimo, la figura 53 muestra las imagenes recopiladas del elemento principal
identificado "Palacio Municipal”, tomando en cuenta su parque, la forma de su edificio, el
monumento a la pifia, sus colores y su quiosco. Las diferentes vistas permiten visualizar

los detalles y tomarlos en cuenta a la hora de generar las alternativas.

Figura 53. Collage del Palacio municipal y elementos

En la tabla 36, se realiza la identificacion de los elementos sobresalientes y cada

uno con su respectivo significado, de esa forma tomarlos en cuenta para la fase de idear.

Tabla 36. Parque y palacio municipal- elementos sobresalientes

Concepto Elementos Significado o relevancia (histérico social)
sobresalientes

Parque y palacio  Edificio

Realizaciéon de diferentes eventos de

municipal todo tipo: cultural, politico, salud,
educativo
Monumento a la « En conmemoraciéon a la actividad
pifia economica principal en Loma Bonita
Forma * Inspiracion para la forma del parque;
la pifia
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3.2.3. Disefio de persona

Esta herramienta es definida por Garret como "una persona es un personaje de
ficcion construido para representar las necesidades de todo un rango de personas
reales”. (Garrett, 2011, pag. 49)

De acuerdo con las personas encuestadas se disefia un personaje general con las
necesidades de ellos para asi conocer el usuario al cual se le estara disefiando.

Para el disefio de la persona se retomaron preguntas de las encuestas aplicadas
en la fase empatizar, en el punto de etnografia, en donde también se agregan datos
observados sobre el entorno del encuestado.

Las preguntas retomadas son: 6, 7, 8, 9, 13, 14, 29, 30, 31, 32, (véase en el anexo 1).

El resultado son 3 personas ficticias que engloban a los usuarios de la ciudad de
Loma Bonita (tabla 37, 38 y 39), tomando en cuenta a dos mujeres y hombre; con su
respectivo nombre, datos demograficos. En cada uno se describe el contexto general,
donde expresa historia personal y de Loma Bonita, para ir conociendo las necesidades

del usuario. Ademas, de enlistar sus intereses y motivaciones con enfoque cultural.

Tabla 37. Disefio de persona 1

PERSONA 1
Nombre: Santiago

Historia o contexto general:

Santiago es un Lomabonitense que se dedica al comercio. ES una persona que
ha vivido toda su vida en Loma Bonita, tiene 3 generaciones familiares que han
habitado la ciudad. Ama su tierra y se siente orgulloso de vivir en ella, a pesar del calor
o las carencias que se han presentado con el paso de los afios. Piensa que su cultura
es mas influenciada por Veracruz, por la cercania que se tiene y debido a la fundacion
de esta ciudad por personas que llegaron del Bajo Papaloapan, pero asi mismo
considera que los elementos méas importantes de la cultura giran en torno a la fruta que
les dio identidad "La Pifia”; sin embargo, cree conocer poco sobre ello lo cual genera
responder con inseguridad cuando se le cuestiona.
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Demografia: Personal:
- Soltero
- Es de Loma Bonita, Oaxaca

- Sexo: Hombre

- Profesion: Comerciante

- Edad: 29 afios
Intereses: Motivacion:

. Le interesa que haya més - Ladifusion que se realice puede

difusion de la cultura de Loma llegar a mas personas que se
Bonita por diferentes medios,

principalmente lo Mmas situacion y se pueda retransmitir

encuentren en la misma

representativo de la ciudad. a las nuevas generaciones.

- Conocer la historia que le dio
origen a su tierra

Tabla 38. Disefio de persona 2

PERSONA 2
Nombre: Sofia
Historia o contexto general:

Sofia es profesora de nivel primaria y ama de casa. Es una persona amable y
educada. Ha vivido la mayor parte de su vida en Loma Bonita, por lo tanto, siente un
gran aprecio a su tierra pifiera, sobre todo por el reconocimiento que ha tenido en
diferentes partes del pais por motivo de la exportacién de pifia y otras frutas
tropicales. Es hija de padres que se dedicaron al campo.

Una de sus preocupaciones es que no hay fuentes de trabajos, capacitaciones
o alguna herramienta para generar propuestas de productos y poder emprender algin
negocio, asi mismo se puedan aprovechar esas oportunidades y comunicar a las
personas sobre la cultura de Loma Bonita ya que la poblacion considera conocer muy
poco sobre esos temas; hay que hacer notar que la difusion de proyectos de indole
cultural que se realizan en administraciones municipales pasadas, no se retoman en
las nuevas, afecta a que no se cumpla el objetivo de comunicar la informacion que se
desea. Ella identifica que no cualquier imagen de una pifia representa la identidad de
Loma Bonita.

Demografia: Personal:

Sexo: Mujer Casada

Profesién: Profesora Es de Loma Bonita, Oaxaca
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- Edad: 40 afios

Intereses: Motivacion:

- El orgullo que la gente
Lomabonitense siente por su

- Fuentes de trabajo que permita
a la poblacion emprender un '
negocio tierra.

- Aprovechar las redes sociales - Qué la gente conozca que es

gue son un area de oportunidad lo mas representativo de la

y dar conocer la cultura de
Loma Bonita por esos medios

ciudad.

ya que la gente hoy en dia esta
mas conectada a la tecnologia.

Tabla 39. Disefio de persona 3

PERSONA 3
Nombre: Carmen
Historia o contexto general:

Carmen es una trabajadora, jubilada de una las empacadoras principales de
Loma Bonita. Le encanta vivir en su ciudad. Le gusta compartir historias del Loma
Bonita: el cual le da nostalgia recordar como ha cambiado y le sorprende mucho la
tecnologia que se tiene en la actualidad. Es bailadora de Rinconcito Oaxaquefio y le
gusta vivir sus tradiciones al maximo, tanto que no se pierde ningun evento;
principalmente la feria de la pifia, en donde fue reina de la méaxima tradicion de la
ciudad en los 70. Piensa que es importante seguir transmitiendo las actividades
culturales, pero hoy en dia considera que hay poca difusion y teme que no conozcan
las nuevas generaciones a su Loma Bonita.

Demografia: Personal:
- Sexo: Mujer - Union libre
- Profesion: Jubilada y ama de - Es de Loma Bonita, Oaxaca
casa

- Edad: 60 afnos
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Intereses: Motivacion:

- Mostrar a Loma Bonita como - Compartir informacién para
capital pifiera del mundo. futuros proyectos culturales.

- Difusion 'y transmision de la - Seguirviviendo sus tradiciones

cultura de Loma Bonita. y costumbres.

3.3. IDEAR

"El equipo de disefio o el disefiador recurre a los datos recopilados y a las
restricciones impuestas durante la fase de definicion (Gavilanes, 2018). En esta fase
empieza la generacion de ideas, se trabaja la realizacién de los bocetos, toda propuesta
generada se debe tomar en cuenta ya que, aunque parezca mala si se trabaja
adecuadamente puede tener un resultado positivo, esta fase de eso trata de generar
ideas sin juzgar.

Con el collage de imagenes recopiladas, fotografias tomadas del punto anterior
(conceptualizacién); retoma en este apartado con el fin de visualizar los referentes y

empezar con el proceso de disefio.

3.3.1. Generacion de alternativas

Generacion de alternativas (desarrollo de propuesta):

3.3.1.1. Técnica de disefio de iconos

En esta parte se busca personalizar un estilo que mejor se adapte a la
funcionalidad de los elementos culturales. La generacion de alternativas es una lluvia de

ideas y delimitacion de los caminos a tomar teniendo en cuenta la funcion del disefio.
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DELIMITACION

Funcionalidad: El disefio de iconos es un sistema de consulta que comunica los
elementos culturales de la ciudad de Loma Bonita, herramienta que se puede retomar
para proyectos de difusion por medios digitales o aplicacién de productos tipo souvenir,

por ejemplo: tazas, gorras y playeras.

Estilo: Se enlistan cuatro estilos para el disefio iconos, en la actualidad se encuentran
vigentes y en tendencia; se utilizan para diferentes aplicaciones como presentacion de

proyectos, productos digitales y difusion por redes sociales.

Tipologia de iconos
Disefo plano: El disefio plano permite comunicar un mensaje claro al usuario por
su estética minimalista, ademas de cumplir con la funcionalidad de adaptarse a diferentes

aplicaciones. Formas geométricas que proporcionan orden de estructura (figura 54).

©
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Figura 54. Icono con disefio plano
Tomada de (Freepik, 2022)

Icono de contorno: Los iconos de contorno su estilo enfatiza principalmente en

sus bordes, con algunos elementos del mismo grosor en su interior, esto para conservar

ciertos detalles que caracterizan al referente (figura 55).

Figura 55. Iconos de contorno
Tomada de (Freepik, 2022)
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Icono so6lido: Los iconos solidos o rellenos se destacan mas que un icono de
contorno, esto debido a que los solidos contienen colores y esto resulta mas llamativo

para el usuario, ademas de captar mejor su atencion (figura 56).

Figura 56. Iconos soélidos o filled
Tomada de (Vecteezy, 2023)

Icono isométrico: Los iconos isométricos destacan en el mundo de los negocios
por su disefio volumétrico, creados en vista isométrica, son utilizados como presentacion
de proyectos (figura 57).
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Figura 57. Iconos isométricos
Tomada de (Evato, 2023)

Para el disefio de iconos de los elementos culturales se hara una fusion de estilos
entre disefio plano, contorno y relleno (flat design, outline y filled) pero sin descartar el
isométrico ya que a la hora de idear pueden surgir ideas que permitan incorporarlo. Se
busca que los estilos puedan adaptarse a la funcionalidad y estética del proyecto, por lo
tanto, en el siguiente punto se buscan ideas de inspiracion para asi generar las
propuestas que mejor comuniquen los elementos culturales identificados de la ciudad de

Loma Bonita.

Exploracién y bocetaje

Se recolectan ideas que inspiren, asi como descubrir alguna tendencia que se
podria seguir, el objetivo es la motivacion y la personalizacion del estilo que se adecue a
la funcionalidad del disefio. Posterior a ello, se realiza el proceso de bocetar las ideas

que surgen y agruparlas.
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1. JUGO DE PINA

Panel de inspiracion (Explorar)

En la figura 58, se muestra una recopilacion de imagenes que son fuente de
inspiracion para la generacion de alternativas (jugo de pifia), es por ello que se agregan
diferentes estilos de pifias y puestos de comida para visualizar la composicién, color y

forma; de esa manera generar una propuesta conceptual.

Figura 58. Panel de inspiracion para el elemento jugo de pifia
a) Diferentes estilos de iconos de pifia y b) Diferentes estilos de puestos

Boceto (Idea)
En la fase de bocetaje, se realizé una lluvia de ideas, comenzando con el disefio

de la pifia; donde se explord su forma y tamafio (figura 59).

Figura 59. Bocetos de pifias

Posterior a ello, y retomando informacion del analisis historico social, se presentan
propuestas de puestos de jugos con diferentes versiones, tomando en cuenta elementos
distintivos que serviran para disefar el icono principal. Haciendo un analisis de los
puestos existentes, se identificaron elementos que siempre son recurrentes y deberan

estar presentes en la propuesta (figura 60).
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Figura 60. Bocetos de diferentes puestos de pifia

Luego, se genera la propuesta conceptual en donde abarca los elementos
sobresalientes tanto de la pifia como el de jugo, es asi que se obtiene diferentes

variaciones en el disefio (figura 61).

Figura 61. Variaciones en la propuesta de disefio de jugo de pifia

En lafigura 62, se observan de forma individual algunos bocetos de los elementos
sobresalientes del elemento cultural principal (jugo de pifia); considerando asi la

representacion y la informacion que aportan para descifrar con facilidad su significado.
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Figura 62. Bocetos individuales de los elementos sobresalientes de Jugo de Pifia
a) Forma, textura y corona de la pifia, b) Trozos de pifia en bolsa, c) Vitroleros para el jugo de pifia,
d) Puesto de jugo de pifia, €) Exprimidor de pifia y f) Pifias apiladas sobre tarima de madera

Ahora bien, en cuestion de detalle, los elementos que se presentan en la figura
63, son para visualizar la composicion que tienen y observar si existe un patron de

construccion que pueda funcionar para la generacién del boceto principal.

Figura 63. Detalle de los elementos sobresalientes del jugo de pifia
a) Pifa acostada; vista inferior y b) Corona de pifia; vista superior

2. PONITERO

Panel de inspiracion (Explorar)
En la figura 64, se muestra una recopilacion de imagenes que son fuente de

inspiracion para la generacion de alternativas (ponitero), es por ello que se agregan
diferentes estilos de iconos de personas laborando y asi poder observar la posicion del

cuerpo; tanto frontal como lateral, ademas de las herramientas que utilizan.
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Figura 64. Diferentes estilos de iconos sobre personas laborando

Boceto (Idea)

En la fase de bocetaje, se realiz6 una lluvia de ideas del ponitero en donde se
exploré dos posibles posiciones; la primera de forma lateral y la segunda frontal, esto con
la finalidad de no perder detalles y abarcar toda la informacién posible sobre este
elemento cultural (figura 65). Se analiza la postura de la persona, la posiciéon de sus
manos, asi como la textura del ponite y por ultimo el entorno en el que se encuentra; los

pifiales.

Figura 65. Ponitero y sus dos posiciones principales
a) Ponitero y la posicion de sus manos, b) Ponitero colocando la cosecha en el ponite, ¢) Ponitero de
frente en los pifiales y c) Ponitero y la posicion de su mano

Se analiz6 por separado cada elemento que forma parte de la actividad
ecocomica, es asi, que se desarrollaron bocetos del ponite y la mata de pifia; para
observar a detalle su composicion y identificar algun patron que funciona para el

elemento cultural prinicipal (figura 66).
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Figura 66. Elementos sobresalientes del ponitero
a) Mata de pifia y b) Textura del ponite o canasto

3. INDUSTRIA PINERA

Panel de inspiracién (Explorar)

En la figura 67, se muestra una recopilacion de imagenes que son fuente de
inspiracién para la generacion de alternativas (industria pifiera), es por ello que se
agregan diferentes estilos de iconos de empacadoras y de esa manera observar como
son representadas y que elementos sobresalen o se repiten de cada uno de los estilos

disefiados

Figura 67. Diferentes estilos de iconos de empacadoras

Boceto (Idea)

Para la industria pifiera se analizaron las diferentes formas de las naves que
existen hasta el dia de hoy en la localidad; identificando principalmente las fachadas con
techados curvos, otros en dos aguas y los tradicionales tipo cajon. Cabe resaltar que, en
algunas fabricas, parte de su maquinaria se encontraba instalada en espacios exteriores
y a simple vista; por lo tanto, resulta un elemento destacable y caracteristico en Loma

Bonita (figura 68).

116



4. FERIA DE LA PINA

Panel de inspiracion (Explorar)

En la figura 69, se muestra una recopilacion de imagenes que son fuente de
inspiraciéon para la generacion de alternativas (feria de la pifia), es por ello que se agregan
diferentes estilos de iconos de ferias, de modo que, se observen los elementos

destacados y repetitivos, como también los estilos empleados en cada uno de ellos.

Figura 69. Diferentes estilos de iconos de ferias

Boceto (Idea)
La propuesta de bocetos para la feria de la pifia consiste en integrar los principales

elementos que le acompafan, para esto se seleccionaron aquellos que mayormente
identifican a la maxima fiesta de los Lomabonitenses, como por ejemplo: ganaderia,
117



musica, productos, entrada principal, juegos mecanicos y reina de la feria; todos estos

son considerados para trabajar una propuesta conceptual (figura 70).

Figura 70. Bocetos de la feria de la pifia de Loma Bonita

5. RINCONCITO OAXAQUENO

Panel de inspiracion (Explorar)

En la figura 71, se muestra una recopilacion de imagenes que son fuente de
inspiracion para la generacion de alternativas (rinconcito oaxaquefio), es por ello que se
agregan diferentes estilos de iconos de bailes tradicionales, de manera que, se visualicen
las propuestas desde su composicion, textura y estilo; para tener referencia esos detalles

a la hora de disefiar.

Figura 71. Diferentes estilos de iconos de bailadores tradicionales
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Boceto (Idea)

El boceto correspondiente a Rinconcito Oaxaquefio implica la cancion, su letra, el
baile y la vestimenta, representado por la baildora de dicho grupo, la cual refleja en su
vestimenta a Loma Bonita; tierra pifiera. Se seleccionaron dos posicionamientos de la
bailadora en su ejecuccion que son el frontal y el perfil izquierdo; de los cuales se
concluye que lla vista frontal proporciona mas informacion y visibiliza la caracteristicas y
detalles precisos de la vestimenta, en la blusa, falda, postura del cuerpo y posicio6n de

sus manos al bailar (figura 72).

Figura 72. Bocetos de Rinconcito Oaxaquefio
a) Bailadora en vista frontal y b) Bailadora en vista lateral izquierdo

6. PALACIO MUNICIPAL

Panel de inspiracion (Explorar)

En la figura 73, se muestra una recopilacion de imagenes que son fuente de
inspiracion para la generaciéon de alternativas (palacio municipal), es por ello que se
agregan diferentes estilos de iconos de edificios, para que sirvan de inspiracion para el

disefio de la propuesta de este ultimo elemento cultural.

Figura 73. Diferentes estilos de iconos de edificios
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Boceto (Idea)

El Palacio Municipal es un edificio emblematico y con historia en esta ciudad, asi
mismo representa uno de los puntos de reunion mas importante para los diversos eventos
pertinentes a la ciudad y por lo tanto, retomar su forma y detalles de construccion posiblita

comunicar al usuario este referente (figura 74).

Figura 74. Bocetos del Palacio Municipal

Estudio de bocetos b/n

En esta fase, se conceptualiza la idea a comunicar, es decir, se ha realizado una
propuesta que integra elementos principales y de acompafiamiento, para crear las
pequefas variaciones conforme al desarrollo del proceso disefio en el boceto hasta

obtener una propuesta a fin al elemento cultural.

1. JUGO DE PINA

En la figura 75, se muestra la integracion de diferentes elementos tales como: el
vitrolero, la pifia, el puesto, las tarimas de maderas en la parte inferior, los trozos de pifias

y las pifias apiladas; de tal forma de generar una idea conceptual pero que sea de facil
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compresion para el usuario. Para ello, algunas formas son literales y otros permanecen

con ciertas caracteristicas distintivas.

Figura 75. Estudio del boceto b/n de jugo de pifia

2. PONITERO

El estudio del boceto b/n del ponitero, empieza a tener modificiones significantes
con el objetivo de no saturar el icono y tener los elementos pertinentes, es por ello que
algunos elementos se omiten y otros mas se simplifican, de esta forma realizar un primer

ajuste optico (figura 76).

Figura 76. Estudio del boceto b/n del ponitero

3. INDUSTRIA PINERA

Para la industria pifiera se busca que en la propuesta se resalten los elementos

propios de las empacadoras, es por ello, que el engrane y bandas para la movilizacion
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de los productos se identificaron como principales; asi como también su forma y fachada
(figura 77).

Figura 77. Estudio del boceto b/n de la industria pifiera

4. INDUSTRIA PINERA

En el estudio b/n de laferia de la pifia, se fusionaron los elementos sobresalientes
considerados pertinentes para el disefio de una sola propuesta, que comunique las
diferentes actividades que se realizan en la maxima tradicion de los Lomabonitenses.
Cabe mencionar, que se incorporan texturas y formas que se trabajaron en los bocetos

de feria de la pifia e industria pifiera con la finalidad de generar esa conexion de familia
(figura 78).

Figura 78. Estudio del boceto b/n de la feria de la pifia
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5. RINCONCITO OAXAQUENO

Para el disefio de bocetos de Rinconcito Oaxaquefio se realizaron algunas
propuestas integrando la cancion, la letra, la vestimenta y la fruta reina; mismo que diera
como resultado un icono con tipografia, ademas de trabajar una propuesta conceptual al

tener la mata de la pifia y la bailadora como la flor (inflorescencia) de la fruta reina (figura

79).

Figura 79. Estudio del boceto b/n de rinconcito oaxaquefio

6. PALACIO MUNICIPAL
Finalmente, los bocetos realizados para el Palacio Municipal implicaron incorporar

areas y elementos secundarios del parque, afin de realizar las propuestas respetando la

forma del edificio, de este modo, no generar confusion e identificarlo de manera eficiente

de acuerdo a su representacion (figura 80).

Figura 80. Estudio del boceto b/n del palacio municipal
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Eleccién del disefio de bocetos

En la tabla 40, se presenta el elemento cultural con el boceto seleccionado; con

las revisiones y correcciones pertinentes ya aplicadas, ademas de una justificacion breve.

Tabla 40. Eleccién de disefio de bocetos de cada elemento cultural

Elemento cultural Boceto seleccionado Justificacién

PINA Y JUGUEROS El boceto seleccionado que se
presenta, parte de una forma
conceptual, y literal en ciertos
elementos  distintivos  que
comunican lo que es "Jugo de

pifa”.

PONITERO El boceto seleccionado de "El
Ponitero”, mantuvo la misma
linea de disefo; es decir, se
respeto la forma inicial, y solo
se incorporaron elementos

significativos como pifias en el

ponite.
INDUSTRIA PINERA El siguiente boceto
(EMPACADORAS) seleccionado fue “Industria

Pifiera”, este tuvo correcciones
significantes,  principalmente
en la parte superior; donde se
busca una forma conceptual
pero facil de comprension para

el usuario.
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FERIA DE LA PINA El boceto seleccionado del
elemento cultural "Feria de la
Pifa”, permaneci6 con el
mismo disefio propuesto; solo
se corrigieron detalles de

formas y escala.

RINCONCITO En el boceto seleccionado de
OAXAQUENO "Rinconcito Oaxaquefio”,
(BAILE Y CANCION) sigui6 la  misma linea

conceptual y para concretar el
diseio se llevdo a cabo

correcciones de formas vy

escala.
PALACIO Para finalizar, el boceto del
MUNICIPAL "Palacio Municipal” se
(PARQUE) determind no perder la esencia

del edificio, es por ello, que la
forma permanece, ademas de
integrar la pifia representativa
del parque; en la parte central
del disefio, haciendo alusion a
los diferentes eventos

realizados en el lugar.

3.4. PROTOTIPAR

Transformar la idea hacia la realidad. Después de la fase de ideaciéon y con
algunas ideas seleccionadas, se desarrollan prototipos de las mismas para probar su

funcionamiento y asi volver a seleccionar el mejor prototipo para su refinamiento. Esta
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fase esta en constante interaccion con la siguiente fase de testeo, debido a que después
de probar se debe regresar con todo el feedback a prototipar y testear nuevamente
(Gavilanes, 2018).

3.4.1. Desarrollo de propuesta

Para la elaboracion de la propuesta del boceto seleccionado, se realizé la creacion
de una reticula en el programa lllustrator en su versién Cs6. El espacio de trabajo de
cada icono es de 230 mm x 160 mm con un total de 6 mesas de trabajo, ademas de
ajustar el modo de color a CMYK. Posterior a ello, se realiza un cuadrado de 10 mm x 10
mm que es el moédulo principal con 4 subdivisiones con un grosor de 5 mm; de esa

manera ir definiendo los submaddulos o reticula secundaria y terciaria (figura 81).

Figura 81. Mdodulo principal
con submédulos

El siguiente paso, es duplicar el modulo cada 10 mm de forma horizontal y vertical;
igualando la medida de la mesa de trabajo 230 mm x 160 mm, con un area de proteccion

de 10 mm; asi como se muestra en la figura 82.

Figura 82. Reticula para construccién de iconos
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Teniendo la reticula definida, se procede a colocar cada uno de los bocetos

seleccionados del punto anterior, tal y como se muestra en la figura 83.

Figura 83. Bocetos de los elementos culturales sobre la reticula
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3.4.1.1. Digitalizary vectorizar bocetos

En esta primera parte de digitalizacion, se realizé cada boceto con un trazo de 0.5
mm, se aplica el sistema de construccion; el cual consiste de circulos de diferentes
circunferencias y lineas rectas con angulos variables, con la finalidad de ir construyendo
el icono siguiendo los médulos de la reticula, y asi, en el proceso de trazado poder escalar

e ir modificando ciertas partes del disefio propuesto (figura 84)

Figura 84. Construccion de elementos culturales sobre la reticula
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El siguiente paso, consiste en realizar correcciones a la construccion del icono,
por lo tanto, se deben analizar las propuestas y aprovechar las areas de oportunidad, es
decir, ajustes oOpticos al disefio de los elementos culturales para una siguiente
presentacion. Ademas, en este apartado se toma en cuenta el grosor de trazo con la
finalidad de no perder detalles en las propuestas iconograficas. A continuacion, se
muestran los iconos con un grosor de trazo de 1.5 mm aplicado uniformemente, y en

color rojo algunos elementos que se incorporan al disefio (figura 85).

Figura 85. Iconos de los elementos culturales con grosor de trazo 1.5 mm
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En este tercer paso de digitalizacion, se procede a corregir detalles 6pticos; estos
se visualizan en color rojo. Posterior a ello, se realiza el relleno en color negro de ciertas
areas para dar contraste a la figura, ademas de integrar un grosor en puntos estratégicos

de 3 mm; asi como se muestra en la figura 86.

Figura 86. Iconos de elementos culturales con relleno sobre la reticula
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Se realiza una correccion mas de ajuste Optico a los iconos; con la finalidad de
mejorar la visualizacion de las propuestas y asi poder omitir interpretaciones erréneas a
la hora de evaluarlos, es por eso que se marca huevamente en color rojo las partes que

se corrigieron para ver el cambio que se llevo a cabo en este proceso y compararlo con

el punto anterior (figura 87).

Figura 87. Ajustes opticos finales a los iconos
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La construccion de cada icono fue realizada por medio de circulos de diferentes
circunferencias, ademas de lineas rectas, esto con la finalidad de generar una familia de
signos iconicos. A continuacion, en la figura 88 se presenta el signo final con su

respectiva construccion.
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Figura 88. Construcciéon de los iconos finales en la reticula
a) Industria Pifiera, b) Jugo de Pifia, c) Palacio Municipal, d) Feria de la Pifia, €) Rinconcito Oaxaquefio y
f) Ponitero
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3.4.1.2. Aplicacién cromética

El color aplicado en los iconos fue seleccionado de acuerdo a la respuesta de los
informantes realizado en la etapa etnografica;, quedando como resultado 4 colores
principales, que son: amarillo, verde, azul y naranja, ademas de agregar el negro, el cual

tiene una connotacion para la poblacién de Loma Bonita y finalmente el magenta; color

secundario, representativo de la inflorescencia de la pifia (figura 89).

Figura 89. Aplicacién cromatica de los iconos propuestos
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La paleta de colores generada es a partir de la informacion recopilada en la fase

de empatizar; realizacién de encuestas y entrevistas a la poblacion de Loma Bonita. Los

colores fueron tomados de una muestra de la técnica de collage; proceso que se llevé a

cabo en el andlisis historico social. A continuacion, en la tabla 41 se muestra el desglose

de cada modo de color con su respetivo cédigo.

Tabla 41. Paleta cromatica de Loma Bonita Oaxaca

PALETA CROMATICA

COLOR .

PANTONE 715 C 107 C
CMYK 257 1000 40920
RGB 240 134 33 252 238 40
HEX f08621 fcee28

PALETA CROMATICA

COLOR .
PANTONE 633 C 290 C
CMYK 89 4527 4 29600
RGB 0117 151 175 214 242
HEX 007597 afd6f2
3.4.1.3. Analisis de la percepcion

360 C 7735 C
6301000 76 40 88 33
106 189 109 57 95 55

6abd45 395137

1788 C
0 10070 O 100 100 100 100
237 2570 000

ed1946 000000

En latabla 42, se organizan cada uno de los iconos propuestos con su respectiva

ley de la percepcion, ademas de una breve descripcion; esto con la finalidad de sustentar

su significado y asi generar esa armonia en cada uno de ellos.

Tabla 42. Analisis de la percepcion de los iconos seleccionados

Nombre Icono Ley de la Descripcion
percepcion

1.- Ley de Aplicacion de colores

Industria contraste con diferente

Pifiera luminosidad y asi
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generar diferencia en
cada uno de los



2.- Jugo de
pifia

3.- Palacio
Municipal

4.- Feria de
la pifia
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Ley figura y
fondo

Ley de
contraste

Ley de cierre

Ley de
contraste

Ley de cierre

Ley de
contraste

Ley de
proximidad

Ley figura y

elementos del icono.
Enfasis en los obreros
en color negro sobre
fondo blanco y de esa
forma  destacar ese
elemento.

Aplicacion de colores
con diferente
luminosidad y asi
generar diferencia en
cada uno de |los
elementos del icono.
Elementos como |la
vitrina, el cual se
encuentra  incompleto,
se puede percibir de
forma cerrada.
Aplicaciéon de colores
con diferente
luminosidad y asi
generar diferencia en
cada uno de los
elementos del icono.

La pifia incrustada en
este icono propuesto, da
la percepcion de la
forma de lafruta reina de
la ciudad.

Aplicacién de colores
con diferente
luminosidad y asi
generar diferencia en
cada uno de los
elementos del icono.

Los elementos que
componen este icono, se
encuentran una
distancia minima entre
ellos, el cual permite
visualizarlos como un
grupo, es decir, "un
todo”.

Los componentes



fondo principales son
destacados con un color
diferente al fondo, y asi,
centrar la atencién en

ellos.
5.- Ley de Aplicacion de colores
Rinconcito contraste con diferente
Oaxaquefio luminosidad y asi
generar diferencia en los
elementos, con la

intencion  de  poder
apreciar cada uno de

ellos.
6.- Ley de Aplicacién de colores
Ponitero contraste con diferente

luminosidad y asi
generar diferencia en
cada uno de los
elementos del icono.
Ley de cierre  El ponite es sostenido
con una cuerda, por lo
tanto, se debe de ver en
el icono ese detalle; aun
asi, el ponite se percibe
como cerrado y de forma
completa.

3.4.1.4. Elecci6on del diseio

En la figura 90, se presentan los iconos seleccionados, con los procesos

realizados de: trazo, relleno, aplicacion cromatica y analisis de la percepcion.
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Figura 90. Iconos de los elementos culturales de Loma Bonita
a) Industria Pifiera, b) Jugo de Pifia, c) Palacio Municipal, d) Feria de la Pifia, €) Rinconcito Oaxaquefio y
d) Ponitero

3.4.2. Analisis Semiotico de la imagen

3.4.2.1. Semantico

Designa y denota son términos semanticos, de esa manera se debe realizar su
denotacidon y connotacién, de acuerdo en el contexto en el que se encuentra, ya que
estos influyen en el significado del signo, la cultura particular, el entorno, las
circunstancias sociales, el grado de reconocimiento; son condiciones que afectan al icono
en su connotacion.

En la tabla 43, se realizd el andlisis de semantico y se determiné el nivel de

iconicidad de cada icono propuesto; siendo un total de 6 elemento culturales.

Tabla 43. Andlisis seméntico de cada icono propuesto

1 Icono: Industria pifiera
Nivel de iconicidad: 4
Denotacion: Denotacion: Personas Denotacion:
Pifia Connotacion: Obreros de Edificio
Connotacién: Fruta que la2 empacadoras de pifa. Connotacién:
le dio identidad a Loma Empacadoras de
Bonita y la dio conocer productos de pifia.

como Capital Pifiera del
mundo
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Denotacion:
Engrane

0

Co4nnotacion:

Denotacion:
Tarima de

©

madera

Mecanismo de las Connotacion:
mdquinarias  utilizadas Tarima para cargar
edlas empacadoras. los productos
terminados y poder
exportarlos.
2 Icono: Jugo de pifia
Nivel de iconicidad: 4
Denotacion: Denotacién: Vitrolero Denotacion:
Vitrina Connotacion: Recipiente © Laminas

Connotacién: Artefacto
utilizado para exhibir los
productos de pifia.
Denotacion:
Pifia en trozo
Connotacién: Variedad

que contiene el jugo de pifia para Co3nnotacion:
su venta de

puestos de jugos.
Denotacién:

Techado los

Pifias apiladas
Connotacion:

de producto que se Exhibicibn de pifia
ocodnercializa en Loma q a para su venta.
Bonita.
5
4

3 Icono: Palacio Municipal

Nivel de iconicidad: 4

Denotacion: Denotacion: Notas Denotacion:

1 Edificio 2 musicales Pirotecnia

Connotaciéon: Lugar de G2nnotacion: Lugar de Co3nnotacion:
eventos culturales, realizacion de eventos musicales; Celebracién de
politicos y fiestas para el pueblo de la ciudad. fiestas locales vy
administrativos. patrias.
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Denotacion:
@ Forma de pifia
Connotacion:
del
parque municipal actual

de la ciudad.

Representacion

4 Icono: Feria de la pifia
Nivel de iconicidad: 4

Denotacion:
Corona de pifia
Colnnotacion: Corona

de la reina para

representar maxima
de

Lomabonitenses.

tradicion los
Denotacion:
Envases
Connotacién: Variedad
de productos exhibidos
en los stands de la feria

Denotacion:
Fachada
Connotacion: Entrada
principal a la feria de la

pifia

Denotacion: Jarana

Connotacion: Mdusica que
se presenta en la calenda vy
guelaguetza realizada en Loma

Bonita.

Denotacion: Rebanada

de pifia

G/nnotacion: Venta de de pifia
en diferentes presentaciones, en

la feria.
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Denotacion:
© Corona de
pifia
Connotacién:
Realizacion del
evento para la

seleccion de la reina
de la feria de la pifia.

Denotacion:

Sombrero
Connotacién:
Cabalgatas;
realizadas durante la
semana de feria.

Denotacidn:

Ganado
Connotacién:
Exposicion ganadera



5 Icono: Feria de la pifia
Nivel de iconicidad: 4
Denotacion:

1 Pifa en la

Denotacién: Linea azul
en su falda
Connotacion:

cabeza Surcos que se

Connotacién: hacen para sembrar la pifia.
Importancia del fruto en
la poblacibn 'y su
inmortalidad.
Denotacion:
4 Pirotecnia y 1 "

notas de musica

«

Connotaciéon: Fiesta y

cancion Rinconcito '

Oaxaquefio.

6 Icono: Ponitero
Nivel de iconicidad: 4

Denotacion: Denotacion: Hombre

1 Canasto 2 Connotacion: Encargado

Connotacion: Artefacto de2cosechar las pifias; ponitero.

que se utiliza para
contener las pifias
oolsechadas.
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Denotacion:
3 Mujer
Connotacién:
Representacion de la
de
bonita; Flor de Pifa.

mujer Loma

Denotacion:

Mata de pifia
con forma irregular
Connotacion:

Representa la
agricultura;
principalmente la
produccion de pifia en
las lomas de |la
ciudad.

Denotacion:

Mata de pifia
Connotacion:

Representa la
agricultura;
principalmente la
produccion de pifia en
las lomas de la
ciudad.



El icono con relacion al significado de su color. En la tabla 44 se llevo a cabo el
andlisis semantico del cada color propuesto, es decir, la denotacidon y connotacién que

este en el contexto cultural de Loma Bonita.

Tabla 44. Analisis semantico del color propuesto

Color Denotacidn Connotacién
Verde - "La esperanza de tener
una buena cosechay
venta” Mtra. Raquel

. Orlando y Osorio.
- La corona y mata de las

pifas.
- Tono de la pifia

Verde - Los campos y
vegetacion de la ciudad

Naranja -Fiesta y alegria en Loma
. Bonita
- Tono de la pifia
Amarillo - "Fe y teson del
agricultor” Mtra. Raquel
Orlando y Osorio
- El calor en la ciudad
- Tono de la pifia

Azul El cielo que se aprecia en
la ciudad.
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Azul - "El agua; recordando lo
rica que es la region en
ese liquido vital” Escudo
de armas de Loma Bonita

Magenta -Flor de pifia, crecimiento
de la fruta; inflorescencia.

Negro - "Tierra fértil de Loma
Bonita” Mtra. Raquel
Orlando y Osorio.

3.4.2.2. Sintactico

El signo en relacion con los valores formales, esto quiere decir, que se clasificara
en una tabla los procedimientos realizados en los iconos, de tal forma, de obtener una
unidad visual como grupo (tabla 45). Estos procedimientos sintacticos son basados en

Abdullah y Hubner (2006).

Tabla 45. Analisis de la dimension sintactica de los iconos propuestos

Procedimiento Descripcién
Elementos
- Linea Se utilizaron sucesion de puntos continuos en los 6
iconos propuestos.
- Plano Superficie con distinto color; omitiendo relieves y
degradados.
Cualidad
- Regular Formas geomeétricas, curvas y lineas rectas
- Redondeado Terminaciones y vértices redondeadas.
- Asimétrico Los elementos culturales son disefiados de forma

asimétrica, buscando asi detalles simples que
cumplieran con esta cualidad.
Demarcacion
- Positivo Cada icono propuesto se encuentra en su version
positiva.
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- Formarellenada Los elementos que integra el icono son propuestos de
forma rellena; cada una con su respectivo color.
- Fragmento Se toma solo una parte de los elementos secundarios
para representarlos en los iconos.
- Forma cerrada Los iconos presentan formas cerradas, con la finalidad
de facilitar su percepcion.
Estructural/ sistema/ grupo
- Reticula Cada icono propuesto esta construido con base a la
reticula establecida con una dimension de 230 x 160
mm.
- Modulos Circulos con diferente circunferencia y lineas rectas con
variables angulos.
Color
- Paleta de color La paleta de colores aplicada a los signos iconicos es
extraida de la parte etnogréfica, el cual resulto: verde,
amarillo, naranja, azul, el negro por conviccion y el
magenta como complementario.

3.4.2.3. Pragmatico

Se llevo a cabo la valoracion de los iconos con la poblacion, para conocer el
significado y la conexién que se tiene con cada una de las propuestas; por lo tanto, se

procedi6 a realizar una serie de preguntas (véase anexo 3).

Las personas encuestadas fue un total de 89; retomando el valor del céalculo de la

poblacidn finita del apartado etnografico en la fase de empatizar.

Se tiene como resultado un total de 44 hombres y 45 mujeres encuestadas,

pertenecientes a la ciudad de Loma Bonita, Oaxaca.

En la figura 91, la grafica presenta la edad de las personas encuestadas que va
en un rango de 5 afios; tomando edades de 25 a 74 afos, es asi que, las principales
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edades encuestadas son entre personas jovenes y adultas; es decir, entre los 25 a los

54 afos.

Figura 91. Edad de personas encuestadas en Loma Bonita, Oaxaca

Nivel de conexion cultural iconos/ usuario

Se realiz6 a las personas encuestadas la pregunta sobre el nivel de conexién que
sentian al observar los iconos; los resultados se muestran en la figura 92, tomando en
cuenta el 5 (fuerte) y 1 (débil) y cada nivel es identificado con un color, es asi que la
mayor parte de los usuarios coinciden tener una fuerte conexion con los iconos ya que
son elementos que la gente identifica y los reconoce con facilidad, ya que se encuentran

en su vida cotidiana y pertenece a su entorno social.

Figura 92. Nivel de conexién de los iconos propuestos; segun los usuarios
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A continuacion, se presentan las repuestas de los encuestados por cada icono, se
puede observar los que tienen una connotacion similar y por otro lado los que estan

desconectado del referente cultural.

1. Significado del icono “Industria Pifiera”

Conectado con el referente

Un total de 65 de los usuarios encuestados; el cual equivale a un 73%, mencionan
un significado que conecta con la connotacion del referente cultural identificado.
Repuestas: fabrica de pifia, industria pifiera, fabricas / trabajo, empacadora, engrane/

pifia, empresas de Loma Bonita, obreros trabajando la pifia y trabajo y su economia.

Desconectado con el referente

Por otro lado, 24 de los usuarios; con el porcentaje del 27%, externaron como
respuesta un significado desconectado del referente cultural identificado
Respuestas: casa de la cultura, terminal de autobuses, DIF Municipal, Escuela
Secundaria Técnica No. 3 (logo), oficina, sala de espera, teatro del pueblo, la pifia y sus

colores y cinema.

2. Significado del icono “Jugo de pifia/ Pifia Cayena Lisa”

Conectado con el referente

Un total de 60 de los usuarios encuestados; el cual equivale a un 67%, mencionan
un significado que conecta con la connotacion del referente cultural identificado.
Respuestas: jugo de pifia, jugueros, venta de pifia, negocio de pifia, puestos de jugo,
pifias, tradicién/ pifia, local de pifia, comercio de jugo de pifia, fruta de la region, tienda
gue vende pifia, variedad de productos, capital pifiera, juguito y trozo de pifia, la cultura

de nuestra ciudad y su pifia, economia y trabajo.

Desconectado con el referente
Por otro lado, 29 de los usuarios; con el porcentaje del 33%, externaron como

respuesta un significado desconectado del referente cultural identificado.
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Respuestas: Parque Municipal, fachada de una casa, exposicién de cultura, exposicion
de arte, exposicion/ feria, monumento a la pifia, tienda de artesania, tocador de pifia,
carro cargador de pifia, feria de la pifia, envasado en almibar, proceso de la pifia,

produccion de pifia, escultura de pifia y Loma Bonita.

3. Significado del icono “Palacio Municipal/ Parque”

Conectado con el referente

Un total de 69 de los usuarios encuestados; el cual equivale a un 78%, mencionan
un significado que conecta con la connotacion del referente cultural identificado.
Respuestas: palacio Municipal, Municipio, Parque Municipal, Ayuntamiento, fachada,
Palacio Municipal, Municipio del pueblo, Edificio municipal de Loma Bonita, Palacio y su

parque, Palacio Benito Juarez y Palacio y eventos culturales.

Desconectado con el referente

Por otro lado, 20 de los usuarios; con el porcentaje del 22%, externaron como
respuesta un significado desconectado del referente cultural identificado.
Respuestas: teatro del pueblo, Escuela de muasica, Monumento a la pifia, Sal6n de
musica, Biblioteca, Casa de la cultura/ capital pifiera, Hotel Loma Bonita, Industria pifiera

y la forma de la pifa.

4. Significado del icono “Feria de la pifia”

Conectado con el referente

Un total de 62 de los usuarios encuestados; el cual equivale a un 69%, mencionan
un significado que conecta con la connotacion del referente cultural identificado.
Respuestas: feria de la pifia, Feria/ tradicion, fiesta/ feria, cultura/ tradicion, Feria/
ganaderia, domo ferial/ conveccion, musica/ jarana, trabajo/ ganaderia, alegria/ maxima
tradicion, eventos culturales, cultura de Loma, fiesta del pueblo, ensefianza de

costumbres y rodeo/ ganaderia.
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Desconectado con el referente

Por otro lado, 27 de los usuarios; con el porcentaje del 31%, externaron como
respuesta un significado desconectado del referente cultural identificado.
Respuestas: salén para fiesta, casa de la cultura, restaurante, baile Flor de Pifa,
mercado de la ciudad, fiesta patria, Auditorio UNPA, evento/ fiesta, cosecha y sus
animales, alegria/ musica, engrane de pifia, agricultura en Loma, pifia/ Cuenca del

Papaloapan, escultura de pifia y derrama economica.

f. Significado del icono “Rinconcito Oaxaquefio / Baile y cancion”

Conectado con el referente

Un total de 78 de los usuarios encuestados; el cual equivale a un 87%, mencionan
un significado que conecta con la connotacion del referente cultural identificado.
Respuestas: Rinconcito Oaxaquefio, Baile Rinconcito Oaxaquefio, Baile folklorico,
Rinconcito Oaxaqueio/ cultura, tradicion, baile/ cultura, cultura/ baile local, baile/ musica,
mujer pifiera/ baile, traje tipico de Loma Bonita, baile representativo de Loma, traje del
municipio, bailarina de Loma, mujer de la ciudad de Loma, representacion femenina,

mausica y baile de la pifia, mujer luchadora, reina de la pifia e identidad.

Desconectado con el referente
Por otro lado, 11 de los usuarios; con el porcentaje del 13%, externaron como
respuesta un significado desconectado del referente cultural identificado.

Respuestas: casa de la cultura, Baile Flor de Pifia y Baile Regional

6. Significado del icono “Ponitero/ Agricultura”

Conectado con el referente

Un total de 87 de los usuarios encuestados; el cual equivale a un 97%, mencionan
un significado que conecta con la connotacion del referente cultural identificado.
Respuestas: ponitero, cortador de pifia, canastero, ponitero/ cosecha, ponitero/ trabajo,
pifiero, jornalero, ponitero/ campo, campesino, trabajadores de campo/ zona pifiera,

fuerza del campo, siembra de la pifia y trabajo.
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Desconectado con el referente
Por otro lado, 2 de los usuarios; con el porcentaje del 3%, externaron como
respuesta un significado desconectado del referente cultural identificado.

Respuestas: voluntad y casa de la cultura

3.5. EVALUAR

Como ya se mencion0, después de generar los prototipos, se debe testar o evaluar
los disefios propuestos con los usuarios, para que puedan darnos su feedback y asi
poder generar nuevos prototipos que seran puestos a prueba otra vez. Este proceso

mejora el resultado tras cada interaccion con los usuarios (Gavilanes, 2018).

3.5.1. Evaluacién por los usuarios

Para la valoracion de los iconos propuestos, se realizé una lista de profesionistas
del disefio y conocedores de la cultura. Se presentan cada uno de los iconos al grupo
focal y se evalian por medio de las dimensiones semantica, sintactica y pragmatica;
retomada de la AIGA (American Institute of Graphic Arts) (1984, p. 27). Se adecuaron las
preguntas con la finalidad de mejorar la compresion.

3.5.P.P. Retroalimentacion por usuarios

Encuesta a grupos focales

La encuesta formal de valoracion de los iconos; con la adaptacion al grupo focal

se encuentra en el anexo 4 y 5. Es realizada para aplicar de manera individual las

propuestas iconograficas como de forma grupal.
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Lista para Grupo Focal
En la tabla 46, se llevo a cabo la lista del grupo focal para la valoracion de los
iconos; el cual esta integrada por profesionistas del disefio y conocedores de la cultura

de la ciudad de Loma Bonita.

Tabla 46. Lista formal del grupo focal para valoracion de iconos

No. Nombre Ocupacion
Profesionista del disefio
1 M.C. Samira Belén Mayoral Maestra en Ciencias en

Ingenieria Ceramica
2 M.C. Arturo Estrada Ruiz Maestro en Ciencias y
Artes del Disefio

3 Ing. Irais Téllez Montalvo Ingeniera en Disefio
Conocedor de la cultura de Loma Bonita

4 Lic. Cecilia Alvarado Fotografa profesional
5 Ing. Cindy Castillejos Hernandez Ingeniera en Disefio /

Creadora de contenido
de "Estacion Medina”
6 M.C. Sandro Geovani Vazquez Maestro en Ciencias
Computacionales con
especialidad en
Ingenieria en Software

Analisis y discusion

Se realiza el andlisis de cada una de las propuestas, partiendo de su valoracion,
el cual se llevo a cabo con el grupo focal. En esta primera parte se analiza la dimension
semantica; en donde esta tiene relacion con el signo y su significado. El valor que se

tomd en cuenta es de 1 (débil) y 5 (fuerza).

Con respecto a la valoracion del primer icono; de acuerdo con el grupo focal, se
obtuvo un valor mayor a la media, esto quiere decir, que puede haber distintas
interpretaciones por parte de los usuarios, para ello se deben contemplar las

observaciones expresadas y asi mejorar la propuesta (tabla 47).
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Tabla 47. Valoracion de la dimension semantica del icono industria pifiera
Icono Dimensiéon Semantica Valoracion  Total
Profesionista del disefio 1
2.6
3.5
31

Conocedor de la cultura 4.1

3.6

1- Industria Pife ra

3.7

Por otra parte, en la tabla 48 el icono del elemento cultural "Jugo de Pifia”, es
valorado con un total de 3.4, por lo tanto, para evitar la ambigtedad con los usuarios se

deben realizar las correcciones pertinentes y asi mejorar el mensaje a transmitir.

Tabla 48. Valoracion de la dimensién semantica del icono jugo de pifia
Icono Dimensién Semantica Valoracion  Total
Profesionista del disefio 1.8
31
3.7

Conocedor de la cultura 4.4 3.4

-Jugo ¢ ph a

4

3.4

Ahora bien, el signo icénico "Palacio Municipal”’, de acuerdo al grupo focal; se
obtuvo una valoracion de 3.6, es decir, un valor aceptable con relacién a su significado,
de modo que la forma conceptual propuesta transmite el mensaje de manera univoca
(tabla 49).
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Tabla 49. Valoracion de la dimension seméantica del icono palacio municipal
Icono Dimensién Semantica Valoracion  Total
Profesionista del disefio 2.6
3.5

3.2

Conocedor de la cultura 34 3.6

4.6

3- Palacio Munici pal

4.4

En cambio, en la tabla 50 se presenta la propuesta de icono "Feria de la Pifa, el
cual fue valorado por el grupo focal y obtuvo un total de 3 de promedio; con respecto a
su transmisién del mensaje, o sea, que los elementos empleados en el disefio pueden

llegar confundir a los usuarios y al final tener distintas interpretaciones.

Tabla 50. Valoracion de la dimensién seméntica del icono feria de la pifia

Icono Dimensién Semantica Valoracion Total
Profesionista del disefo 1.2
0
£
a 31
NS
e 2.6
D
? Conocedor de la cultura 4.2 3
F
it 3.6
3.6

Acerca del signo iconico "Rinconcito Oaxaquefio”, su valoracion sobre pasa la

media; esto da entender que el mensaje que comunica esta conectado con la propuesta
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de disefio, quiere decir, que las respuestas de los usuarios conectaran con el referente

cultural, habiendo una misma connotacién a la hora de evaluarlo (tabla 51).

Tabla 51. Valoracién de la dimension semantica del icono rinconcito oaxaquefio

Icono Dimensién Semantica Valoracion Total
Profesionista del disefio 1
c,
3 4.2
0
4.2
o] 3.9
Conocedor de la cultura 45
e
8 4.6
c
£ 48
LO

Por ultimo, "ElI Ponitero”, resulté ser el mejor valorado por el grupo focal, pues
concuerdan que transmite el mensaje del elemento cultural, asi mismo, no habria

problema a la hora evaluarlo con la poblacién de Loma Bonita, ya que se obtendria una

interpretacion univoca (tabla 52).

Tabla 52. Valoracién de la dimensién seméntica del icono ponitero

Icono Dimensién Semantica Valoracion Total
Profesionista del disefo 35
4.4

4.2
4.3

Conocedor de la cultura 4.4

% Ponitero

4.5
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Ahora bien, en esta segunda parte se analiza las dimensiones sintacticas y
pragmaticas, pero en conjunto; quiere decir, que solo es una valoracién para cada
dimensién y obtener de cada una un promedio.

En relacion al resultado de valoracién, el cual fue un total de 3.8, se percibe una
misma construccion de disefio, no obstante, la cantidad de elementos empleados en los
iconos o los rasgos basicos que se utilizaron no estén funcionando correctamente, es asi
gue se deben de tomar las indicaciones del grupo focal para el mejoramiento de la

propuesta (tabla 53).

Tabla 53. Valoracion de la dimensién sintactica al conjunto de iconos
Icono Dimensién Sintactica Valoracion  Total
Profesionista del disefio 2.5
4.5
4.2
3.8

Conocedor de la cultura 4.7

3.5

Iconos propuestos

e Loma Bonita

3.7

Finalmente, en la tabla 54 se muestra la valoracién de la dimensién pragmatica
aplicada al conjunto de iconos, donde se obtuvo un promedio total de 3.6 con respecto a
la maxima que es 5, el cual el resultado es aceptable, sin embargo, para mejorar la
propuesta de disefio, se deben realizar ciertas modificaciones, principalmente de

sobrecarga visual en los iconos identificados por el grupo focal.
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Tabla 54. Valoracion de la dimension pragmética al conjunto de iconos

Icono Dimensién Pragmatica Valoracion  Total

Profesionista del disefio 4
4.2

3.6
35

Conocedor de la cultura 3.2

4.5

Iconos propuestos

e Loma Bonita

2.5

Incorporar recomendaciones

Al finalizar la valoracion de los iconos propuestos de los elementos culturales de
la ciudad Loma Bonita, se expusieron recomendaciones por parte del grupo focal, en
donde se llegd a la conclusién de tres puntos importantes para mejorar el mensaje a

transmitir (tabla 55).

Tabla 55. Recomendaciones del grupo focal a los iconos

Sobrecarga visual
De acuerdo al grupo focal, se
identifico

una sobrecarga

los iconos;
principalmente "Feria de la
Pifia”, ademas de detalles

gue no son relevantes debido

visual en

a que en su reduccion se

pierden 'y puede hacer
interferencia en el mensaje a

transmitir.

Concepto
Por otro lado, se hicieron

comentarios de la
propuesta "Industria
Pifera”, ya que
consideran que la que
forma no es la correcta
para comunicar el
referente y en el icono
"Jugo de Pifa”, la
composicién de los

elementos puede tener
variables
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Paleta de colores

Asi mismo, la paleta de
colores propuesta obtuvo
por parte del grupo focal
un promedio total de 3.6,
en donde se valoré la
conexidon de los colores
en el contexto cultural y lo
de

seria para los usuarios.

facil recordar que
Sin embargo, al tener un

total de 8 colores, se
debe considerar el tipo

de aplicacion en el



Redisefio

En la tabla 56, se muestra el redisefio tomando en cuenta el analisis de las

respuestas de las personas encuestadas y las recomendaciones expuestas por el grupo

focal; valoracion realizada por expertos en disefio y conocedores de la cultura.

Tabla 56. Redisefio de las propuestas de iconos

Industria Pifiera

El redisefio de "Industria Pifiera” fue su
forma, ya que, de acuerdo a la valoracion
del grupo focal, la forma caracteristica del
referente no se visualizaba, es asi que se
realiz6 el redisefio y se omitieron
elementos como el engrane y se propuso
forma mas conectada con
empacadoras de

bonita.

las
la ciudad de Loma

una

Jugo de Pifia

Ahora bien, en el icono "Jugo de pifia”,
hubo confusion por parte del grupo focal
como de los usuarios de Loma Bonita, ya
gue se expresaba otros significados que
no conectaban con el referente, asi mismo
no entendian ciertos elementos que
formaban parte de la propuesta y al final

se optd por descartarlos.
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Palacio Municipal

del
Municipal”’, permanece como Se propuso,

Acerca signo iconico "Palacio
ya que tanto el grupo focal como la

evaluacion de los usuarios, estan de
acuerdo que transmite el mensaje del

referente.

Rinconcito Oaxaquefio

Feria de la Pifla

En cambio, "Feria de la Pifia”, al tener
sobre carga visual en la parte superior, se
toma la desicién de reducir los elementos
y descartar los detalles que conforman
este icono, es asi como, la rueda de la
fortuna es ahora mas visible y comunica
mejor el elemento cultural identificado.

El Ponitero
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Por otra parte, la propuesta de "Rinconcito
Oaxaquefio”, solo se omitieron detalles
gue afectaban a su reduccion, ademas de
un cambio croméatico en elementos como
los surcos de su falda y la parte del rebozo
en su cabeza.

3.5.2. Presentacioén

3.5.2.1. Disefio final

Asi mismo, "ElI Ponitero” paso por el
mismo tratamiento de descartar detalles
gue afectaran a su reduccion, ademas de
modificar sutilmente partes del icono que
se consideran rasgos caracteristicos del
referente, como, la faja que utilizan y la

proteccién en su brazo.

A continuacién, en la tabla 57 se presentan las Ultimas correcciones realizadas

con relacion a su forma y color, con la finalidad de comunicar al usuario el mensaje visual

concreto sobre el elemento cultural.

Tabla 57. Disefio final de los iconos con ultimas correcciones

Industria pifiera

En "La
Industria Pifiera” se realizaron ajustes

las Ultimas correcciones de

opticos finales y como resultado; se
depuro tanto los obreros como la banda
transportadora de pifia, ya que, haciendo
un andlisis, visualmente se percibia

saturado de elementos.

Jugo de pifia

Con respecto al icono "Jugo de Pifia”,

para su disefio final, se hizo un cambio
de color en la tapa del vitrolero, con la
intencion de generar una armonia con

los demas iconos propuestos.

158



Feria de la pifia Rinconcito Oaxaquefio

Del mismo modo, el icono "Feria de la Asi mismo, cambios sutiles en el color
Pifia”, se hiceron ajustes cromaticos en la principalmente en la falda y rebozo.
rueda de la fortuna y asi poder generar

una armonia en los elementos que lo

integran.

El Ponitero

Por dltimo, la propuesta del icono "El
Ponitero” se hizo el mismo procedimiento
de cambio de color; en el ponite y su faja,
de esta manera poder transmitir el
elemento cultural identificado.
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3.5.2.2. Disefary maquetar catalogo de iconos

Ahora bien, cada uno de los puntos anteriores realizados, pertenecen a la
construccion del catalogo, desde la identificacion de los elementos culturales, el cual fue
un total de 6; resultado que se obtuvo por medio del método de investigacion etnografico.
Después, pasando a realizar la parte de ideacién; generacion de las alternativas, donde
se llevo a cabo el disefio de los bocetos a mano alzada y posterior a ello, el desarrollo de
las propuestas; donde se digitalizé cada una ellas y se analizaron desde sus dimensiones
semantica, sintactica y pragmatica. Por ultimo, una evaluacioén por usuarios, expertos en
disefio y conocedores de la cultura, de esa forma, obtener una retroalimentacion para
finalmente redisefiar las propuestas de acuerdo al analisis de las respuestas segun la

valoracion.

3.5.2.3. Presentacion de iconos con la propuesta final

Por dltimo, en la tabla 58 se presentan de manera formal las propuestas finales de

acuerdo a los procesos realizados en las fases anteriores.

Tabla 58. Presentacién del disefio final de los iconos de Loma Bonita

Industria Pifiera Jugo de Pifa Palacio Municipal

Feria de la Pifia Rinconcito Oaxaquefio Ponitero
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3.5.2.4. Aplicacién de iconos resultantes en souvenirs

En esta parte se colocan imagenes de los iconos finales en aplicaciones de
souvenirs, con la finalidad de visualizar el disefio en productos; tomando en cuenta la

paleta de colores establecida.

En la figura 93, se muestra 4 iconos finales sobre esta aplicacién propuesta en
bolsas de algodon, cada elemento cultural es maquetado con su nombre ya sea en los

lados o en la parte superior, con lafinalidad de potenciar el disefio final.

Figura 93. Bolsas de algodén con los iconos finales

Esta siguiente aplicacion propuesta, es sobre playeras de algodon tomando de
ejemplo de los iconos finales y de igual forma maquetado con el nombre de elemento
cultural (figura 94).
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Figura 94. Iconos finales aplicados en playeras

En lafigura 101, se muestra la aplicacion propuesta de iconos finales sobre tazas

de 110z de color blanca, siguiendo la misma linea de maquetacion.

Figura 95. Iconos finales aplicados en tazas

Por ultimo, en la figura 102 se presenta una propuesta de aplicacion de dos

iconos finales sobre rétulos de pared, de igual manera la maquetacién con nombre.

Figura 96. Iconos finales aplicados en rétulos de pared
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CAPITULO 4

4.1. CONCLUSION

El trabajo presentado contribuye mediante una metodologia desarrollada, la
identificacion de los elementos culturales principales aplicado a la ciudad de Loma Bonita,
Oaxaca; esto con la finalidad de representarlos por medio de iconos, es asi que, se
realizd una propuesta metodologica enfocada en el usuario. Se determiné que, para la
integracion de esta metodologia era necesario partir de las fases del pensamiento de
disefio, debido a su iteracién en el proceso y la retroalimentacién por parte del usuario,
ademas de integrar el método de investigacién social; Etnografia, donde toda la
recopilacion de informacion obtenida tanto de encuestas como entrevistas, tenian la
finalidad de explorar y detallar a profundidad la cultura de la localidad de estudio,
posterior a ello, incluir un proceso de disefio grafico; esto para la generacion de
alternativas, digitalizacion y realizacion de andlisis para cada una de las propuestas.

A lo anterior, se le denominé como "Identificacion de elementos culturales de una
localidad para el disefio de iconos”. La fase de empatizar; resulta ser una de las mas
importantes en la metodologia; debido a la informacién que se recopila por medio de
técnicas de recogida de datos; esto se lleva a cabo por medio de la etnografia. Se
identificaron los elementos principales de la localidad de Loma Bonita, de los cuales se
seleccionaron 6 mayormente relacionados con poblacién de interés, que son; Industria
Pifiera, Jugo de Pifa, Palacio Municipal, Feria de la Pifia, Rinconcito Oaxaquefio y
Ponitero, donde para cada uno de ellos se aplicO6 un mismo tratamiento gréafico y un
analisis semidtico; valorando asi sus dimensiones semantica, sintactica y pragmatica
para conocer como éstas propuestas adquieren un significado y significante de identidad.

La valoracion; ultima fase de la metodologia, se llevé a cabo con la participacion
de la poblaciéon asi como de personajes locales reconocidos dentro del contexto cultural
de Loma Bonita, ademas de profesionales del disefio; estos dos ultimos son parte del
grupo focal realizado en las instalaciones de la Universidad del Papaloapan, con el fin de

valorar los iconos resultantes, aportar sus conocimientos y mejorar las propuestas, esto
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tuvo como resultado observaciones, como: saturacion visual, principalmente en el icono
"Feria de la Pifia, es asi que, se eliminaron elementos hasta reducirlo sin perder el
mensaje a transmitir, ahora se puede percibir el elemento cultural representado en el
icono de forma concisa.

Otro punto atratar es laforma légica del icono "Industria Pifiera”, el cual no conecta
con el referente y da como resultado distintas interpretaciones por parte de la poblacion,
para ello se realiz6 el redisefio retomando nuevamente informacion del analisis histérico
social; técnica realizada por medio de imagenes, y asi mejorar la propuesta para
comunicar un signo iconico en el contexto cultural de Loma Bonita.

La paleta de colores, fue otro punto a mejorar, ya que el nimero de colores era
muy amplio pero cabe resaltar que en la valoracion se concluye una conexion con su
referente, ademas, de acuerdo al grupo focal, los usuarios podrian recordar la paleta
cromatica facilmente ya que es resultado obtenido en fases anteriores, es por ello que se
toma la decision de permanecer con la gama cromatica propuesta, debido a que este
trabajo es de gran interés personal para incursionar formalmente como emprendedor de
souvenirs con elementos culturales de esta localidad y hacer uso de este trabajo.

Cada uno de los iconos propuestos con sus respectivas correcciones realizadas,
representan y comunican de manera eficiente el elemento cultural identificado, todo esto
de acuerdo a la valoracion realizada en la ultima fase de la metodologia, ya que en
promedio se obtuvo un valor mayor a la media, lo que quiere decir que la poblacion siente
conexién con este sistema iconografico, ya que transmite parte de la cultura de su ciudad.

Esta metodologia, es una herramienta de disefio, que puede ser aplicada a otra
localidad. Si se desarrolla cada una de las fases, se puede obtener un sistema de iconos
representativo de su cultura. Su funcién es guiar en cada uno de los procesos y permitir
gue se genere una solucion innovadora y aplicar las habilidades y conocimientos para
gue las propuestas cumplan con los requerimientos de los usuarios.

Por dltimo, de forma personal se obtienen conocimientos sobre procesos de
disefio, aplicacion de técnicas para recopilar informacién, experiencia en la valoracién de
propuestas con los usuarios, desarrollo de nuevas habilidades en cuestion de edicién de
gréaficos vectoriales, aplicacion cromatica desde una percepcién histdrico social y cultural
y finalmente los procesos de construccién que se llevan a cabo para generar los sistemas

iconograficos y el analisis semiotico.
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4.3. ANEXOS

EMPATIZAR
- Identificacion del estado actual de los elementos culturales de Loma
Bonita.

Introduccion:

Mi nombre es Arturo Santos, egresado de la carrera Ingenieria en Disefio de la
Universidad del Papaloapan campus Loma Bonita; en este momento me encuentro
desarrollando el proyecto de tesis y me permite solicitar de su tiempo y apoyo para
aplicarle una encuesta para recopilar datos acerca de la cultura de la ciudad de Loma
Bonita.

Esta informacion sera unica y exclusiva para fines educativos y se mantendra de
forma anonima.

INFORMACION DEL ENCUESTADO (A)

1.- Sexo de la persona encuestada:

2.- ¢Eres de Loma Bonita, Oaxaca?

3.- Si tu respuesta es “No”, ¢De qué ciudad o comunidad eres?

4.- ;Qué edad tienes? *afios cumplidos

5.- ¢Cuantos afos llevas viviendo en Loma Bonita?

6.- ¢ Cuantas generaciones de tu familia viven o han vivido en Loma Bonita?
7.- ¢Cual es tu grado maximo de estudio?

8.- ¢A qué te dedicas?

9.- Estado civil?

INFORMACION SOBRE LOMA BONITA

10.- Reconoce este grafico de Loma Bonita:

11.- ¢ Cuél de los elementos (figuras) identifican a Loma Bonita?

12.- Del 1al 5, ¢Qué tanto han visto la imagen que se muestra a continuacion?
13.- Resume a Loma Bonita en 5 palabras:

14.- Del 1al 5, ¢Qué tan orgulloso (a) te sientes de vivir en Loma Bonita?

HISTORIA'Y CULTURA DE LOMA BONITA

15.- Cuando invitas a alguien a conocer Loma Bonita, ¢Qué lugares debe conocer?
16.- Cuando invitas a alguien a conocer Loma Bonita, ¢Qué actividades se deben
realizar en la ciudad?

17.- ¢Cuales son los monumentos o edificios mas importantes de Loma Bonita?
18.- ¢ Cuales son los platillos o comidas tipicas de Loma Bonita?

19.- ¢Cuales son las fiestas (festividades) mas celebradas de Loma Bonita?

20.- ¢Cuédles son los bailes que representan a Loma Bonita?
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21.- ¢Conoces alguna cancion que haga referencia o se haya inspirado en Loma
Bonita?

22.- ¢Cudles son los instrumentos con los que se toca la musica representativa de
Loma Bonita?

23.- ¢(Cual es la vestimenta y calzado tipica de Loma Bonita?

24.- ¢Conoces algun libro que haga referencia a Loma Bonita y/o a su historia?

25.- ¢Conoces alguna poesia, himno, verso o décima inspirada en Loma Bonita?
26.- ¢ A qué se dedica mayormente la gente de Loma Bonita (actividades econdmicas
principales)?

27.- ¢Con que variedad de pifia se conoce mundialmente a Loma Bonita?

28.- ¢Cuédles son las bebidas tradicionales de Loma Bonita?

29.- ¢A gué estado consideras que es mayormente arraigada la cultura de Loma
Bonita?

30.- Del 1al 5, ¢Cuanto consideras conocer sobre la cultura de Loma Bonita?

31.- ¢Cuales son los medios de comunicacién por el cual te enteras primero de
festividades, eventos culturales, etc. en Loma Bonita?

32.- Del 1 al 5, ¢Qué tanta difusién de la cultura consideras que existe al dia de hoy
en la ciudad de Loma Bonita?

Anexo 1. Encuesta para identificar el estado actual de los elementos culturales de Loma Bonita
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6.- ¢ Cuantas generaciones de tu familia viven o han vivido en Loma Bonita?

10.- ¢Reconoce este elemento gréafico (imagen) de Loma Bonita?

11.- ¢Cuél de los elementos (figuras) identifican a Loma Bonita?

12.- Del 1 al 5, ¢Qué tanto han visto la imagen que se muestra a continuacion?

N:':lda Muy poco Poco m Demasiado Mucho

No. d id No.de j No. d
encuestgdog J encues%?.I -!R encuedthdbs | B encuestz:doz J. encuestgdog 01
! 66 % 20% 09% 04% 01 %

15.- Cuando invitas a alguien a conocer Loma Bonita, ¢Qué lugares debe conocer?

16.- Cuando invitas a alguien a conocer Loma Bonita, ¢Qué actividades se pueden
realizar?
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17.- ¢Cudles son los monumentos o edificios mas importantes de Loma Bonita?

18.- ¢ Cuales son los platillos o comidas tipicas de Loma Bonita?

Tamales
(masa cocida,
elote, bollitos,
chanchamitos,

chancletay

cabecita de anis) Talcos Antojitos n Barbacoa 1 | Mole
No. de No. de 1 - | No. de ' |, RJ No. de
encuestados 46 encuestados , encueygdgg ‘.9R encuestados , | & mMIM encuestados 13

27% 22% J 16% U 8% U 07%
19.- ¢Cuadles son las fiestas (festividades) mas celebradas en Loma Bonita?

Feria 15de Ein de ano:
de la Pifia septiembre Religiosas H Oia de muertos comparsas y viejo

No. de No. de No. de No.de .
encuestados 70 encuestados 22 encuestados 19 | encuestados \ 18 encuestados | 1D

| 41 % 13% 11 % 1 ... 10% 09%

20.- ¢Cuales son los bailes que representan a Loma Bonita?

21.- ¢Conoces alguna cancién que haga referencia o se haya inspirado en Loma
Bonita?

RINCONCITO OAXAQUERNO

Que rica sabrosa, exquisita, Que rica sabrosa, ...

la pifia de Loma Bonita.

Que rica sabrosa, exquisita, Agua se me hace la boca,

la pifia de Loma Bonita. pifiero, cuando se parte una
pifia.

Rinconcito Oaxaquefio

muy alegre y bullanguero Tu pueblito siempre invita

portu caracter risuefio con sus frutas tropicales

yo te quiero, yo te quiero. nos deleita y nos incita

con sus hermosos pifiales.

Que rica sabrosa,...
Que rica sabrosa, ...

Eres perla de la pifia

y también de tus mujeres Manuel F. Villarreal
florecias Oaxaquefias

el vergel de los vergeles.
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22.- ¢Cudles son los instrumentos con los que considera se toca la musica
representativa de Loma Bonita?

23.- ¢Cudl es la vestimenta y calzado tipico de Loma bonita?

24.- ¢Conoces algun libro que haga referencia a Loma Bonita y/o a su historia?
Lisia de libros

Herencia Pifiera (2001)
Autor: Mtro. José Luis Mufioz L6pez

Antologia Histérica de Loma Bonita
Autor: Mtro. José Apolonio lllescas
Pacheco

25.- Conoces alguna poesia, himno, verso o décima inspirada en Loma bonita?

Verso o décima

FLORECITAS OAXAQUENAS « LOMA BONITA
José Luis Mufloz Lépez Rodolfo Narvaéz Gasga
+ LA PERLA PINEFIA + TRES GRANDES VERDADES
Guadalupe Lépez de Musule Mtro. Mauro Dominguez Medina
 FERIADE LA PIRA Canci6n
Guadalupe Lépez de Musule * QUE SABROSITA (LA CAMPESINA)

Genaro Azamar Reyes
+ MI TERRUNO .
Rogelio del Rivero Osorio Himno
« HIMNO DE LOMA BONITA OAXACA
Evelin Cano
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26.- ¢A qué se dedicaba mayormente la gente de Loma Bonita (actividades
ecoénomicas principales)?

27.- ¢Con que variedad de pifia se conoce o conocié mundialmente a Loma
Bonita?

28.- ¢Cuales son las bebidas tradicionales de Loma Bonita?

29.- ¢A que estado(s) consideras que es mayormente arraigada la cultura de Loma
bonita?

30.- Del 1al 5, ¢Cuanto consideras conocer sobre la cultura de Loma Bonita?

31.- ¢Cuales son los medios de comunicacion por el cual te enteras primero de
festividades, eventos culturales, etc., en Loma Bonita?
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32.- Del 1al 5, ¢Qué tanta difusion de la cultura consideras que existe al dia de
hoy en la ciudad de Loma Bonita?

Anexo 2. ldentificacion del estado actual sobre los elementos culturales de Loma Bonita

INFORMANTES

Se realizara una serie de preguntas a los informantes; son personas que conocen
de sobre la ciudad de Loma Bonita.

PRESENTACION: Hola, mi nombre es Arturo Santos, soy egresado de la carrera de
Ingenieria en Disefio en la Universidad del Papaloapan, me encuentro realizando mi
proyecto de tesis, el cual es enfocado en la cultura de la ciudad de Loma Bonita, es
por ello, que lo he seleccionado como informante para aportar su conocimiento a este
trabajo. La sesion de la entrevista es grabada; puede ser audio o video, por lo cual
me permito solicitar de su autorizacion.

De antemano se agradece por su tiempo y por el apoyo brindado.

INFORMACION DEL INFORMANTE

1.- Nombre:

2.- Sexo:

3.- ¢ Qué edad tiene?

4.- ;Es usted de Loma Bonita?

5.- ¢ Cuantos arfios lleva viviendo en Loma Bonita?

6.- ¢ Cuantas generaciones de su familia han vivido o viven en Loma Bonita?

7.- ¢A qué se dedica? *especificar ocupacion

8.- ¢ Cuéantos afos lleva desempefiando su trabajo?

9.- ¢ Considera que su trabajo contribuye a consolidar la cultura en Loma bonita?
¢Por qué?

INFORMACION SOBRE LOMA BONITA

10.- Define a Loma Bonita en 5 palabras:

11.- ¢ Qué colores se le vienen a la mente cuando piensa en Loma Bonita?

12.- ;Qué aromas se le vienen a la mente cuando piensa en Loma Bonita?

13.- ¢(Qué iméagenes le mostraria a una persona para que conozca sobre la cultura
de Loma Bonita?
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14.- De su vida en Loma Bonita, ¢Qué considera que es lo mas representativo que

tiene la ciudad?

15.- Describa la cultura de Loma Bonita:

- Lengua, - religion, - creencias y rituales, - vestimenta, - masica y danza, - tradiciones

culinarias, - tradiciones, - juegos y deportes, - arquitectura, - artesania,

celebraciones, - tecnologia, - costumbres, - actividad econémica

Anexo 3. Encuesta aplicada a los informantes

Dimensién pragmatica

Introduccion: Se realiza una encuesta a 89 personas; namero resultante de la
toma de muestra a la poblacién de Loma Bonita. Se aplican las preguntas con
relacion al significado de cada icono y asi obtener la interpretacion del receptor.

1.- Sexo:
2.- ¢Eres de Loma Bonita, Oaxaca?

2.- ¢Qué edad tienes? *afios cumplidos

4.- Mencionar, ¢Qué significado tiene este icono para usted?

5.- Del 1 (débil) y 5 (fuerza), ¢Qué tanta conexion siente usted con este icono de
representacion cultural?

Anexo 4. Valoracion de la dimension pragmatica

Elemento grafico cultural No. del icono

Nombre del icono

Evaluar del 1 al 5 en base al criterio establecido, en donde 1 (débil) representa el
menor valor y 5 (fuerza) el mayor.

PRIMERA PARTE

Dimension semantica (Signo- Significado)

Criterio Pregunta
Transmision del ¢ Sera facil de comprender este icono por la poblacion
mensaje de Loma Bonita?

¢, Se asocia correctamente el icono al mensaje
establecido?
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¢ Este icono puede ser comprendido por personas que
no sean de Loma Bonita?

Vigencia formal, ¢Sera perdurable este icono con el paso del tiempo?
Codificacion y

adecuacion ¢, Qué tan fuerte es la conexion de los colores del icono
cromatica en el contexto sociocultural?

¢, Qué tan facil de recordar sera la paleta de colores
aplicada a este icono?

Eleccién ¢, Qué tan fuerte es la conexion del referente (nombre
adecuaday del icono) con el icono propuesto?

compatibilidad

semantica del

referente

Jerarquia de los  ¢Los elementos mas importantes del icono "nombre del
referentes icono” son percibidos en primer lugar?

Elementos o ¢, Contiene el icono elementos que no tienen una
rasgos conexion directa con el referente "nombre del icono”?
esenciales

Anexo 4. Encuesta de valoracion por los usuarios- semantica

SEGUNDA PARTE
Evaluar del 1 al 5 en base al criterio establecido, en donde 1 (débil) representa el
menor valor y 5 (fuerza) el mayor.

Dimensiodn sintad<ctica (Signo- Signo)

Criterio Pregunta
Forma logica de  ¢Qué tanto han mantenido los iconos la forma
los referentes caracteristica del referente?

¢ Tienen los iconos una forma légica y comprensible
para ser reconocidos el referente que representan?

Seleccion de ¢, Transmite el icono los rasgos suficientes de cada
rasgos referente?

¢ Tiene los rasgos béasicos para que la forma sea
reconocible?
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Coordinacién
gréficay
coherencia
formal del
sistema
Cualidad del
trazo

Color

¢ Tienen el mismo tratamiento grafico?

¢Es el trazo similar en todos los iconos?

Los pesos graficos de las lineas o trazos de las figuras,
¢Son los adecuados?

¢ Esta suficientemente contrastado el efecto figura-
fondo?

Dimension pragrnatica (Signo- Usuario)

Criterio
Visibilidad

Condiciones de
percepcion
Reproduccion

Saturacion
visual

Pregunta
¢El signo puede ser visualizado con facilidad?

¢Hay alguna interferencia en la percepcién del signo?

¢, Puede ser facilmente ampliado o reducido sin que se
deforme?

¢ Existe sobrecarga visual?

Anexo 5. Encuesta de valoracion por los usuarios- sintactica y pragmaética
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